Exercicio 1

e Crie um programa onde o usuario digita
dois valores inteiros e imprima a soma
destes valores na tela



Exercicio 1

#include<stdio.h>
int soma(int vi,int v2){

return(vi+v2);

}

main(){
int vi,v2;
int total;
printf("Digite dois valores: ");
scanf("%d",&v1);
scanf("%d",&v2);
total=soma(vi,v2);
printf("Soma: %d",total);
getch();



Exercicio 1

#include<stdio.h>
int soma(int valorl,int valor2){
printf(“Soma: %d",valorl+valor2);
h
main(){
int vi,v2;
int total;
printf("Digite dois valores: ");
scanf("%d",&v1);
scanf("%d",&v2);
soma(vl,v2);
getch();



Exercicio 2

e Crie um programa onde o usuario digita
trés valores inteiros e imprima na tela o
maior valor



Exercicio 2

#include<stdio.h>
int Maior(int v1,int v2,int v3){

if((vi>=v2)&&(v1>=v3)){

return vi;

h

elsef

if((v2>=v1)8&(v2>=v3)){

return v2;
}
else{

return v3;

¥
main(){
int vi,v2,v3;
printf("Digite 3 valores: ");
scanf("%d",&v1);
scanf("%d",&v2);
scanf("%d",&v3);
printf("Maior: #d",Maior(vi,v2,v3));
getch();



Exercicio 3

e Crie um programa onde o usuario digita
trés valores inteiros e imprima na tela o
menor valor, devendo para Isso, criar uma
funcao Menor do tipo void



Exercicio 3

#include<stdio.h>
void Menor(int vi,int v2,int v3){
if((vi<=v2)&&(v1<=v3)){
printf("Menor: %d",vl);
¥
else{
if((v2<=v1)&&(v2<=v3)){
printf("Menor: %d",v2);
}
else{
printf("Menor: %d",v3);

¥

main(){
int vi,v2,v3;
printf("Digite 3 valores: ");
scanf("%d",&v1)
scanf("%d",&v2);
scanf("%d",&v3);
Menor(vl,v2,v3)
getch();
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