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2009/1
1. Construa um algoritmo e fluxograma para detectar se um número N informado é menor, maior ou igual a zero. Utilize o método Chinês para verificar se o algoritmo está correto.
Entrada: N=4; N=0; N=-1

Saída: “
maior que 0”; “igual a 0”; “menor que 0”

Diga: Uso de IF aninhado

2. Construa um algoritmo e fluxograma para determinar o número de dígitos de um número informado. Utilize o método Chinês para verificar se o algoritmo está correto.

Entrada: 100

Saída: 3

Diga: Usar a operação DIV para dividir por 10 e verificar se o resultado é menor que 1 (nº tem 1 dígito), está entre 1 e 9 (nº tem 2 dígitos),...

3. Construa um algoritmo e fluxograma para construir a tabela de multiplicação de números de 1 a 10. Utilize o método Chinês para verificar se o algoritmo está correto.
Entrada: N=2 


Saída: “2x1 = 2, 2x2= 4; .... 2x10=20”

Diga: Uso de loop

4. Construa um algoritmo e fluxograma para determinar as raízes de uma equação de 2º grau: ax2 + bx + c = 0 (recordar que o discriminante d = b2 – 4ac, e que 
x = [ (–b ( sqrt(d)) /2a ]. Utilize o método Chinês para verificar se o algoritmo está correto.
Entrada: a=1; b=4 e c=3

Saída: “x=-1” e “x=-3”
