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Lista 4

1. Dé motivos para replicagdo de dados.

2. Explique o compromisso entre manutencao de copias atualizadas e desempenho de replicagao.

3. Dé& um exemplo de operacdes de escrita e leitura onde a consisténcia causal é obedecida, mas a
consisténcia sequencial ndo.

4. Suponha um item de dado x que ¢ incrementado com o tempo. D& um exemplo de situagio
onde, caso nao seja utilizado um protocolo de consisténcia adequado, um cliente poderia
escrever um valor x =x + 1 em item de dado x e ler esse mesmo item de dado x com valor x — 1

5. Explique o que sdo modelos de consisténcia centrado em cliente.

6. Descreva uma implementag@o simples para prover consisténcia de leia suas escritas para exibir
paginas da Web que acabaram de ser atualizadas.

7. Lembrando de uma maneira de implementar consisténcia centrada em clientes descrita em sala

de aula. Cada operacao de escrita possui um unico identificador global gerado pelo servidor que
executa a operagao de escrita. Cada servidor que executa uma escrita registra esta operagao de
forma que ela possa ser executada em outro servidor. Cada cliente mantém dois conjuntos com
identificadores de escrita: (i) Conjunto de leitura: contém os identificadores das operagdes de
escrita relacionadas as leituras realizadas, (ii) Conjunto de escrita: identificador das escritas
realizadas pelo cliente. Explique como se pode implementar um sistema com consisténcia de
leitura monotOnica € um com consisténcia leia suas escritas utilizando esse esquema.



