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Lista 1

1. Defina um sistema computacional distribuido.

2. Quais as principais diferengas entre um sistema paralelo ¢ um sistema distribuido?

3. Do ponto de vista da arquitetura de memoria, ha duas abordagens fundamentalmente distintas para o
projeto de sistemas paralelos: memoria compartilhada e troca de mensagens.

a) Descreva a diferenca entre essas duas arquiteturas.

b) Em qual das duas arquiteturas se encaixa um cluster de estagdes de trabalho interconectadas
por uma rede local (LAN)?

¢) Em qual das duas arquiteturas se encaixa uma Unica estacdo de trabalho equipada com
quatro processadores?

d) Em qual dos dois sistemas das questdes acima a programacao por troca de mensagens pode
ser utilizada? Qual dos dois pode compartilhar memoria em um espago de enderecamento
global?

4. Emum sistema com arquitetura de memoria compartilhada distribuida:

a) Qual o significado de acesso a memoria local e remoto? Qual a maior diferenca pratica entre
esses dois tipos de acesso?

b) Esse sistema ¢ provavelmente um sistema NUMA ou UMA?

¢) Qual o perigo oferecido por um sistema NUMA em termos de eficiéncia?

d) O modelo de programagao de troca de mensagens poderia ser utilizado nesse sistema?

5. Explique o que se entende por Middleware.

6. Explique o significado de transparéncia de distribuicdo e mencione 5 tipos de transparéncia.

7. Déum exemplo que mostre porque nem sempre € uma boa ideia obter transparéncia total de distribuigdo.

8. D¢ exemplos de problemas de escalabilidade em arquiteturas cliente-servidor.

9. Qual a diferenga bésica entre caching e replicacido?

10. Sitios web geralmente sdo organizados como um sistema cliente-servidor multi-nivel, consistindo de um
servidor web, um servidor de aplica¢do ¢ um servidor de banco de dados. Cite vantagens desse esquema.

11. Os trés niveis logicos em arquiteturas cliente-servidor podem ser distribuidos pelos servidores fisicos de
cinco maneiras diferentes, como mostrado em sala de aula. Descreva um exemplo de aplicagdo para cada
uma das cinco configuracdes.

12. Explique os principios de um sistema publicar/inscrever (“publicar/subscrever”). Por que esse tipo de
sistema sugere um desacoplamento entre os participantes?

13. Podemos dizer que sistemas P2P resolvem o problema de escalabilidade administrativa. Explique.

14. O que ¢ uma rede de sobreposigdo (overlay)? O que diferencia uma rede de sobreposicdo estruturada de
uma rede ndo estruturada?

15. Por que uma busca por item em uma rede P2P estruturada consome potencialmente menos recursos que
em uma rede P2P ndo estruturada?

16. Descreva um exemplo onde threads podem ser utilizadas para melhorar o desempenho do lado do lado de
cliente, e um exemplo do lado do servidor.

17. Explique qual a fungdo de um Monitor de Maquina Virtual (MMYV ou VVM em inglés).

18. Explique como o MMV trata chamadas ao sistema operacional.

19. Explique como o MMV pode tratar faltas na TLB.



