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Dispositivos de Entrada/Saida

o

= Permitem a comunicacao homenmaquina

= Dispositivos de entrada:
= Teclado, mouse

= Dispositivos de saida:

= Monitor de video, impressora

= Dispositivos de entrada e saida:
= Discos magnéticos, discos oticos




/ Dispositivo de entrada: Teclado \
.
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/ Dispositivo de entrada: Teclado \
.
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/ Dispositivo de entrada: Teclado \
.




Dispositivo de saida — Monitor de vide
CRT
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() Cathode
(3 Conductive coating
(® Anode

(® Phosphor-coated screen
(3 Electron beams
(@ Shadow mask
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/ Monitor de video - CRT \

1. Electron guns 2. Electron beams 3. Focusing coils 4. Deflection coils

5. Anode connection 6. Mask for separating beams for red, green, and blue part of

displayed image 7. Phosphor layer with red, green, and blue zones
v Close-up of the phosphor-coated inner side of the screen /
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Monitor de video - CRT
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Liquid Crystal Layer /.

Polarizing FilterVV J

A pair of polarizing filter layers work with the liquid crystals to control emit-
ted light. As light passes through the first filter (a), only vertically aligned
light waves remain. If the liquid crystals are in their natural state, they are
twisted--which causes the light wave to turn horizontally. If an electric field
is applied, the liquid crystals straighten and the cell doesn't bend the light.
Since the second filter (b) only lets horizontal light waves through, light that
passes through the straight liquid crystals is blocked by the second filter.

Mustration by Steve MoGuire




/ Discos Magréticos \

= Proposito:
= Armazenamento nao volatil

= Grande capacidade, barato, e lento

sboy
ayoed
eLIOWSN
09sIg

= Nivel mais baixo da hierarquia da memoria

= Dols tipos:

= Disco flexivel

= Disco rigido

= Ambos:
= Baseiam-se em uma superficie rotativa coberta catarmal magnético

\@ Utilizam uma cabeca de leitura e escrita que permdcesso ao disco /




/ Discos Magréticos
.

= Vantagens dos discos rigidos sobre os flexiveis:
= Superficie mais rigida ( metal ou fibra) entdoguder maiores
= Maior densidade porque pode ser controlado magsanaente
= Maior taxa de transferéncia de dados porque rods négido
= Pode ter mais de uma superficie

o




Organizacao de um Disco Magético \
Rigido

> Superficies

Trilha

Setor

= Numeros tipicos (dependem do tamanho do disco):

= 1000 a 5000 trilhas por superficie
=64 a 200 setores por trilha

K = Um setor é a menor unidade que pode ser lida otigescr /




Organizacao de um Disco Magético \
Rigido
.

= Tradicionalmente todas as trilhas tém o mesmo numerde
setores

&= Densidade constante de bits: existem mais setoressn
trilhas de fora

= \elocidade linear varia com localidade da trilhma(s rapida para trilhas
externas)

o /




/ Caracteristicas dos Discos I\/Iagsisticos\
[

= Cilindro: todas as trilhas situadas sob as cabeca®
leitura/escrita em um determinado instante

Trilha
Setor

Cilindro

— Superficie
Cabeca

= |Leitura e escrita de dados € um processo de trés @gios :
= Tempo de busca: posicionar o braco sobre a triisajeda

= Laténcia rotacional: espera para que o setor aksefteja sob a cabeca
= Tempo de transferéncia: transferir um bloco de(b&sor desejado)




/ Caracteristicas dos Discos I\/Iagsisticos\
.

= Tempos de busca radios reportados pela industria:
= Tipicamente na faixa de 8 msa 12 ms

= Devido a localidade das referéncias ao disco, o temge
busca nmedio real pode ser somente 25% a 33% do numero
anunciado

\_ /




Numeros Tipicos para Disco I\/Iagrético\
Rigido
I
= Laténcia Rotacional:

= Maioria dos discos tem velocidade de 3600 a 7228 R

= Aproximadamente 16 ms a 8 ms
por revolucao, respectivamente

Trilha
Setor

= Uma laténcia media para obter —
informacao desejada € metade do caminho:
8 ms para 3600 RPM, 4 ms para 7200 RPM

Cilindro

— Superficie
Cabeca

= Tempo de transferéncia é funcéao de :
= Tamanho da transf. (normalmente um setor): 1 K&drs
= Velocidade de rotacao: 3600 RPM a 7200 RPM
= Densidade de gravacao: bits por inch em uma trilha

= Diametros tipicos variam de 2,5 a 5,25 in /
= Valores tipicos: 2 a 12 MB por segundo




