
Arquiteturas de Computadores

Desempenho



Medindo desempenho

 Métricas típicas de desempenho:
 Tempo de resposta
 Vazão

 Aceleração de X em relação a Y
 Tempo de execuçãoY / Tempo de execuçãoX

 Tempo de execução
 Wall clock time:  inclui todos os  overheads de sistema
 Tempo de CPU:  somente tempo de computação

 Benchmarks
 Núcleos (multiplicação de matrizes)
 Programas de brinquedo (quicksorting)
 Sintéticos (Dhrystone)
 Benchmark suites (SPEC06fp, TPC-C)



Princípios de Projeto de Computadores

 Obter vantagem do  paralelismo
 múltiplos processadores, discos, bancos de 

memória, pipelining, múltiplas unidades funcionais
 Princípio da localidade
 Reutilização de dados e instruções

 Foco no caso comum
 Lei de Amdahl



Princípios de Projeto de Computadores

 Equação de desempenho do processador



Princípios de Projeto de Computadores

 Diferentes tipos de instruções tem diferentes
CPIs


