Arquiteturas de Computadores

Desempenho



Medindo desempenho

Métricas tipicas de desempenho:
o Tempo de resposta
o Vazéo

Aceleracdo de X emrelacédoa Y
o Tempo de execucdo, / Tempo de execugaoy

Tempo de execucéao
o Wall clock time: inclui todos os overheads de sistema
o Tempo de CPU: somente tempo de computagcao

Benchmarks

o Ndcleos (multiplicacao de matrizes)

o Programas de brinquedo (quicksorting)
o Sintéticos (Dhrystone)

o Benchmark suites (SPECO06fp, TPC-C)



Principios de Projeto de Computadores

Obter vantagem do paralelismo

o multiplos processadores, discos, bancos de
memoria, pipelining, multiplas unidades funcionais

Principio da localidade
o Reutilizacao de dados e instrucoes
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Principios de Projeto de Computadores

= Equacao de desempenho do processador

CPU time = CPU clock cycles for a program x Clock cycle time

CPU clock cycles for a program

CPU time =
Clock rate

_ CPU clock cycles for a program

CPI .
Instruction count

CPU time = Instruction count x Cycles per instruction x Clock cycle time
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Principios de Projeto de Computadores

Diferentes tipos de instrucoes tem diferentes
CPIs
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