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1) Detecgdo de valores

Faca um programa que |&é um namero e verifica se este é:

- Par e menor que 100

- Par e maior ou igual a 100

- Impar e menor que 100

- Impar e maior ou igual a 100

if (a % 2 == 0):

print ("0
else:
printGAo:
else:

print ("0
else:
print ("0

ifi(as< 100):

ifra< 100)5

numero

numero

nimero

numero

a = int(input("Digite um numero:

par e

par e

impar

impar

"y S
# Se numero for par

menor do que 100”)

maior ou igual que 100")
# Se numero for impar

e menor do que 100")

e maior ou igual que 100")
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2 A solugdo abaixo esta correta para classificacio de um namero como
par/impar e menor/maior que 100, como no exemplo visto

anteriormente? Caso seja, justifique. Caso n3o seja, indique os erros.

print(”Digite um numero:")
a = int(input())
if(a % 2 == @) and (a < 100):
print(”0 numero é par e menor do que 100")
else:
if(a >= 100):
print ("0 numero é par e maior ou igual que 100")
if(a % 2 !'= @) and (a < 100):
print(”0 numero é impar e menor do que 100")
else:
if(a >= 100): i
print ("0 numero é impar e maior ou 1gua1 que 100")

3 Escreva um programa |é trés nameros e imprime o maior deles.

4 Escreva um programa |é trés nameros e os imprime em ordem
(ordem crescente).
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Possiveis respostas do 4):

a = input().split()
n1 = float(al@])
n2 = float(al1l) -
n3 = float(al2])

if nl <="n2s:
if n2 <="fss
print(nils, = n2, “h3
elif nl1 <= n3:
print (nl=n3s nZ
else:
print(n35 inil: 2y
else:
ifinls <= N3k
print(n2, n1, n3)
elif n2 <= n3:
print(n2, .n3%.nil)
else:
print(n3, n25=ni)
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a = input().split()
n1 = float(al@])
n2 = float(al1])
n3 = float(al2])
if nl <= 'n2 and nl <= n3:
if n2 <= n3
print(n
else: &
print(nl, n3, n2)
elif n2 <= nl1 and n2 <= n3:
if nl <= n3:
REINt (2. <nl, =n3)
else: ™
3£rint(n2, N3 nil)
else: *

ifi il g<=sn2:

prynt(n3, nl, n2)

else:

RELOE GRS, n2, nl)
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Qual a saida esperada do programa abaixo, caso alguém digite a

0’5\0\ seguinte entrada: a?

if (a
4
:

#if
else:

print(”"Digite uma opgado (g, r, ou c):")
a = input()
if (a == "q"):
1 = input("Digite o tamanho do lado do quadrado: ")
1 = float(l)
print (“Afiopea & : % 2f % @laxs 1)y
if (a == tr9s
11 = input(”"Digite o tamanho de um lado do retangulo =0
11 = float(1l1)
12 = input("Digite o tamanho do outro lado do retangulo D)
12 = float (129

print("A area é : %.2f" % (11 % 12))

£ "C
= input( Digite o tamanho do raio: ")
= float(r)

print(”A 4rea & : %.2f" % (3.1415 % r % r))

" non

(a l= "q":and a l= Yr*.and. a.l= "¢t oy

print(”"Opgdo invalida!")

6

Nesse mesmo cédigo acima, qual a saida caso alguém digite de
entrada; c?

E se tivesse digitado como primeira entrada: q, depois, a préxima
entrada: 207 Esse cédigo esta correto?
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3\0""7; Leia trés valores representando lados de um tridngulo. Verifique se formam um
triangulo (condicdo da desigualdade triangular). Se sim, classifique como:

» Equilatero (3 lados iguais)
> Isésceles (2 lados iguais)
» Escaleno (todos diferentes)

Se n3o formarem, imprima "N&o é tridngulo".

a = input(”Digite trés lados separados por espaco: ").split()
= float(al@]) -

12 = float(al1l)

13 = float(al2l)

—
I

# Verifica a condigdo da desigualdade triangular
if (11 < 12 + 13) and (120<l] o+ 13)  andCLais Sl 112 )
# C1a551f1cagao

if 11 == 12 and 12 == 13: oy
print("Equilatero”)

elif 11 == 12 or 11 == 13 or 12 == 13:
print("Isésceles”)

else:

print("Escaleno”)
else:
print(”Ndo é tridngulo”)
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03\0"% Deve-se ler o cédigo de uma peca 1, o niimero de pecas 1, o valor unitario de
cada pe¢a 1, o cédigo de uma pega 2, o nimero de pegas 2 e o valor unitario de
cada pega 2. Ap6s, calcule e mostre o valor a ser pago. Em cada linha havera 3
valores, respectivamente dois inteiros e um valor com 2 casas decimais.

A saida devera ser apresentado o valor a ser pago com 2 casas decimais de
precisao.

# Leitura da primeira linha
linhal = input().split()
codl = int(linhal[@])

numl = int(linhal[1])
valor1l = float(linhal[2])

# Leitura da segunda linha

linha2 = input().split()

cod2 = int(linha2[0])

num2 = int(linha2[1]) S
valor2 = float(linha2[21) i

# Cédlculo do valor total
total = (numl * valorl) + (num2 * valor2)

# Saida formatada

print ("VALOR A PAGAR: R$ %.2f" % total)
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Jogo: Mistério no Museu

Vocé deve criar um jogo de aventura em texto, usan»d‘o apenas if, elif,
else, input() e split().
O jogo tem quatro fases:

1. Entrada

2. Desafio intermediario

3. Escolha de itens

4. O Cofre (finais diferentes)
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Fase 2 — Desafio intermediario

Dependendo da entrada escolhida:

1. frente: trés valores (a, b, c) em uma linha (dois inteiros e um
decimal).
Correto se a x b =294 e c = 3.14.

2. Servico: dois inteiros (A, B) em uma linha.
Correto se A é par, B & impar e A > B.

3. Telhado: trés valores decimais em uma linha.
Correto se satisfazem a desigualdade triangular.

Se a condigdo ndo for satisfeita, o jogo termina.
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Fase 3 — Escolha de itens

O jogador deve escolher dois itens em uma Gnica linha, separados por
espaco. e
Opcgdes de itens:

- "lanterna”

- "chave”

- "corda”

Se escolher mais ou menos de dois itens, ou itens invalidos, o jogo
termina.
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Fase Final — O Cofre

O jogador encontra um cofre numa sala escura com uma viga bloqueando
o painel. O final depende da entrada e dos itens escolhidos:
- frente: lanterna+chave — final excelente. So lanterna — final
neutro. Outro caso — final ruim.
- Servico: chave+corda — final perfeito. Sé chave — final neutro.
Outro caso — final ruim. ,
- Telhado: lanterna+corda — final ninja. S6 lanterna — final neutro.
Outro caso — final ruim.
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Tarefa - Entrega: 14/09

Implemente, em Python, o jogo Mistério no Museu conforme explicado
anteriormente, atendendo as seguintes restricdes:

Use if, elif, else, input() e split().

N3o utilize lagos (while, for) nem estruturas avancadas (veremos
isso em aulas futuras). :

Cada fase deve ocorrer exatamente uma vez, com mensagens claras
de sucesso/fracasso.

Valide as entradas conforme especificado (quantidade de valores na
linha, tipos e condi¢des). ]

Produza saidas coerentes com os finais descritos:
excelente/perfeito/ninja, neutro ou ruim.

Entrega: arquivo museu.py executavel no console (python3 museu.py).

Dica extra:Utilize exit() para encerrar o programa no momento que
quiser. Para saber o tamanho de uma lista com nome lista, utilize o
comando len(lista).



