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A) APRESENTACAO

A Universidade Federal Fluminense (UFF) atravéindtituto de Computacgéo (IC) vem, por
meio da proposta de criacdo do curso de Bacharelad Sistemas de Informacéo, responder
a sociedade pelo cumprimento de sua missdo quararecidadaos conscientes do seu papel
social e profissional e atender as demandas pordaddra qualificada, necessaria ao
fortalecimento da competitividade da economia.

Na sociedade contemporéanea a informacdo vem assoinmimportancia fundamental,
agregando valores a produtos e processos, e dedtoca demanda pelo trabalho
especializado da manipulagdo direta com a maténa p organizacdo, armazenamento e
elaboracdo da informacdo. Neste contexto, empresganizacdes e instituicdes vém sendo
transformadas, exigindo profissionais qualificad®saptos para apoiar a inovagao, o
planejamento e gerenciamento da infra-estruturiafdemacéo e a coordenacéo dos recursos
de informagao.

E urgente a formacdo de profissionais com visAeerdigciplinar, global, critica,
empreendedora e humanistica que possam viabilizarsea por solucbes computacionais
para problemas complexos de &reas diversas, erasatb ndo somente questdes técnicas
relativas ao processamento da informacdo, mas tambéo o contexto humanistico que
abriga o problema em questéo.

As universidades reconhecem a demanda pela forngggwofissionais adequados a este
novo contexto, e vém, desde 1999, trabalhando neepgdo de novos cursos, atualmente
denominados Bacharelados em Sistemas de Inforngsif&06/SESu/CEEINf).

Nesta conjuntura, a presente proposta se faz rdgmegmra atender de forma adequada as
demandas em Niter6i, municipios vizinhos, e até nmeesem localidades dos estados
vizinhos.

Este documento estrutura-se da seguinte forma:

* Na secdo B séo apresentadas as justificativasaperiacao de um curso de Sistemas
de Informag&o no municipio de Niterdi;

* Na secédo C é feito um historico da atuacao dotinstde Computacdo que pretende
abrigar o novo curso;

* Na secdo D sdo apresentados e comentados os jmsnoduteadores desta proposta,
ou seja, sdo apresentadas as fundamentacdesifitnsgpistemoldgica e pedagdgica
do curso;

* Na secdo E sao apresentados os objetivos do naso epontando a contribuicdo
esperada com a sua implementacéo;

* Na secéao F apresenta-se o perfil do profissionalsgua formado pelo curso;

* Nasecgdo G € descrita a organizagdo curricular;

* Na se¢ao H, apresentam-se mecanismos de avaliacacompanhamento, e,
finalmente;

* Nasecéo | é apresentado o regulamento de estagicutar;

* Na secédo J é apresentado o regulamento de atigsidadglementares;

* Nasecéao K é apresentado o regulamento de praetorttluséo de curso;

* Na secédo L sdo apresentadas consideracdes soloabdade semi-presencial;



* Nasecgdo M é descrita a infraestrutura fisica dotino de Computacao;
* Na secdo N sao apresentadas as ementas das alescipli

B) JUSTIFICATIVA

A sociedade vive um momento em que a tecnologia aeumentar as possibilidades de se
partilhar as fun¢des cognitivas dos individuosvaisado suporte eletrénico. Organizacdes,
Instituicbes e Empresas (OIES), sdo diretamentadsds por esta nova realidade, e requerem,
necessariamente, a formacao de profissionaisegumam condi¢cées de assumir um papel de
agente transformador do mercado, sendo capazesral®cpr mudancas através da
incorporagao de novas tecnologias da informac&wmhegdo dos problemas.

A Universidade, por sua vez, como instituicAo capdz sistematizar e produzir
conhecimentos que respondam as exigéncias de sen@rdeve assumir o papel de preparar
recursos humanos para que, sob a luz de valoreartisiicos e éticos, possam intervir no
desenvolvimento social.

Aliando a nova configuracdo da sociedade e o pagdlniversidade enquanto instituicdo

educacional estratégica, o Projeto Pedagdgico dsoCde Bacharelado em Sistemas de
Informacdo agrega o carater multidisciplinar a facdo de profissionais da area de
Computacéo e Informética. Através do auxilio insieatal da tecnologia, pretende-se formar
profissionais que sejam capazes de construir sedupdra problemas complexos, de areas
distintas, considerando OIE(s) como entidadesos@miicas em que fatores humanisticos
requerem a mesma atencdo dispensada as analisgsagéclal concepcdo apresenta-se
consonante com o Curriculo de Referéncia da Satge@aasileira de Computacdo (SBC)

para Cursos de Graduacdo em Computacao e Infoangtie versa:

[...] historicamente os estudos na area de Sistelaamformacéo podem ser classificados de
acordo com a abordagem adotada pelos pesquisador@sordagem técnica se beneficia das
contribuicbes da Ciéncia da Computacao, Pesquissa®ipnal e Ciéncias Administrativas. Ja a
abordagem comportamental esta calcada nos estediimados sob a perspectiva da Sociologia,
Psicologia e Ciéncia Politica. A compreensado duc&o dos problemas relacionados aos sistemas
de informacado s6 podem ser alcancadas a partimdeperspectiva que integre estas abordagens,
na medida que raramente os problemas sdo exclusintartécnicos ou comportamentais. Assim,
a abordagem sociotécnica dos sistemas de informécéoperspectiva tedrica adotada neste
curriculo de referéncia, na medida que a tecnolalpae estar alinhada as necessidades
organizacionais, 0 que exige o gerenciamento déeemgntacdo de um sistema de informacdo em
termos de todos os seus componentes (hardwargjaseftdados, pessoas e procedimentos) e
dentro de uma concepcao capaz de integrar as dieepsganizacional, humana e tecnolégica.

Sob esta abordagem sdécio-técnica, o Projeto Petag@yp Curso de Bacharelado em
Sistemas de Informacdo propde a formacdo de pmwiss da area de Computacdo e
Informatica visando a atuacdo em pesquisa, ged&Esgenvolvimento, uso e avaliacdo de
tecnologias de informacao aplicadas nas organizagdepresa e instituicdes. Esta formagao
diferencia-se fundamentalmente daquela oferecida pmial Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo, ja que propdeitiizacdo ferramentaldo aparato tecnoldgico,
colocando, portanto, a tecnologia comeio,e visando a formacao de recursos humanos para
automacao dos sistemas de informacéo das orgaa&at® nos Bacharelados em Ciéncia da
Computacéo a tecnologia é enfocada cdimoe, portanto, os egressos destes cursos devem
estar situados no estado da arte da ciéncia €daldgia da computacgao.

A presente proposta enquadra-se no segundo itechasisificacdo proposta pelo MEC nas
Diretrizes Curriculares dos Cursos da area de Ctaga e Informatica
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(MEC/SESU/CEEInf).

Os cursos da érea de Computacdo e Informética pegendivididos em quatro grandes
categorias, ndo equivalentes entre si:

* 0S cursos que tem predominantemente a computagém atvidade fim;

e 0S cursos que tem predominantemente a computagim atividade meio;

e 0s cursos de Licenciatura em Computacao e 0s

» cursos de tecnologia (cursos sequenciais)

B.1) JUSTIFICATIVA DA PROPOSTA EM TERMOS LOCAIS

Em nivel nacional existem diversos cursos de Bath@dm em Sistemas de Informacao
fortemente calcados nos pressupostos do currieutefdréncia da SBC. A titulo de exemplo,
citamos os cursos de Bacharelado em Sistemas atenbigdo da UFMG, UNICAMP, USP e
UNESP. A criagdo destes cursos é recente e jastficsobre numeros da SBC: estima-se que
o mercado necessite de 50% a 75% de egressos desses sobre o total de egressos
necessarios para o mercado de computacdo,. Aindajesi nacional, verifica-se o
oferecimento destes cursos no turno vespertino otwrmo, o que se justifica pelo
atendimento a uma parcela da populagcdo com insergibata no mercado de trabalho. Por
fim, verifica-se que as instituicbes de ensino sopearticulares, embora frequentemente
oferegam a graduacdo em Sistemas de Informac¢éo, fla@em com a qualidade esperada:

No conjunto das Instituicbes de Ensino Superiotipdares, em geral, o BSI é a opcao oferecida

para a formacgédo na area de computacao e inform&&wacursos recentes; comegaram a surgir no
pais a partir de 1999. Caracterizam-se pela baizfidade e demanda estavel, embora estejam se
multiplicando pais afora. (Plano Pedagdgico do €desBacharelado em Sistemas de Informacéo

da UFMG)

No Estado do Rio de Janeiro, no que se refere tauigées Publicas de Ensino Superior,
apontamos o Curso de Bacharelado em Informaticaef8as de Informacao) da UNIRIO,
criado em 1999, que atende principalmente a cleerte municipio do Rio de Janeiro. A
criacdo do Curso de Bacharelado em Sistemas demafdio no Instituto de Computacéo da
UFF vem a atender diretamente a populacdo de Ni®& Goncalo e vizinhancas. A esta
clientela que, em areas diversas, vem sendo toadicnente abrigada pelos diversos cursos
de graduacdo da UFF, ndo se constata o atual iofergo, por instituicdo publica, de
nenhuma graduacdo com semelhante proposta. Cedmtae, que a UFF frequentemente
estende sua atuacdo a estados vizinhos, e, conf@nse verifica no atual curso de
Bacharelado em Ciéncias da Computacédo, pretendbeaeestudantes de localidades de
Minas Gerais e Espirito Santo.

O Curso de Bacharelado em Sistemas de InformacadFdaserd oferecido em horario
noturno e pretende contar com grande flexibilidadericular, além da utilizacdo de
metodologias semipresenciais, mediadas por commutidtes fatores, além de permitir um
melhor aproveitamento das instalacbes fisicas, éambisam alcancar uma parcela da
populacdo nao atendida pelo atual curso de Baduaredm Ciéncias da Computacdo, que
opera nos turnos da manha e tarde.

Portanto, a nivel local, a criacdo do Curso de Bathdo em Sistemas de Informacao
justifica-se pela:

» Caréncia de profissionais com formacéo adequadaca
» Auséncia de curso semelhante oferecido por inglies publicas em Niteroi e
6



municipios vizinhos;

* Atendimento a parcela da populacdo ndo coberta pelso de Bacharelado em
Ciéncias da Computacéo;

* Grande necessidade do mercado existente na regiao.

C) HisTORICO

C.1) A COMPUTAGAO NA UFF

A historia da Computacdo na UFF se iniciou comiacéo do Departamento de Ciéncia da
Computacéo (DCC) pela resolucéo 46/74, do ConsiHensino e Pesquisa (CEP) da UFF, e
instalagcdo em julho de 1976. Naquele momento siecab se restringia ao atendimento de
alguns cursos, como os de Engenharia, Fisica enhitza.

A partir de 1985, com a implantacdo do Curso ded@edo em Informatica, aliada ao

aumento da demanda do ensino de Computacéo pe@sal cursos da UFF, houve um

acentuado desenvolvimento das atividades de enmmn®@epartamento e uma constante
expansao do seu corpo docente. A década que se $aeigledicada a consolidacdo do novo

curso e qualificacdo do corpo docente. Esses vbgeforam plenamente alcancados, o que
pode ser comprovado pela alta relacdo candidatuseraga nos vestibulares e pela boa
aceitacdo dos alunos formados tanto no mercadeadeltio quanto em programas de pdés-
graduacéao.

A qualificacdo do corpo docente do DCC propiciou 895 a criacdo do Curso de Pos-
Graduacao em Ciéncia da Computacao, no nivel degades consolidando e expandindo as
atividades de pesquisa no ambito departamental reflexos na qualidade de ensino para os
Cursos de Graduacgao atendidos pelo DCC e, em akpeara o Curso de Graduacdo em
Ciéncia da Computacéao.

Em 1998, como resultado do amadurecimento daslaties de ensino, pesquisa e extensao,
em Computacdo na UFF, foi criado no Centro Tecnobd@ Instituto de Computacao,
através da Portaria n° 1.488/98 do MEC, publicanla@D®U de 30/12/98. As atividades
académicas desenvolvidas atualmente no instituto asa seguintes: Programa de POs-
Graduacdo em Computacado, nos niveis de Mestradouwiado; Curso de Graduacdo em
Ciéncia da Computacé@o em Niterdi e em Rio das §d8arso de Tecnologia em Informatica
a Distancia UFF/UFRJ (inicio em marco de 2005)-Bdmduacéo Lato Sensu de Geréncia de
Tecnologia em Computacao; Pos-Graduacdo Lato Sinsoterface, Internet e Multimidia;
disciplinas de informatica para 22 outros cursogydeluacdo da UFF, diversos cursos de
extensdo e diversos projetos de pesquisa desetwslvpor professores, alunos e
pesquisadores

O Programa de Po6s-Graduacdo com os cursos de BdaterMestrado em Computacéo, séo
reconhecidos pela CAPES de acordo com o ParecerOC&E®S2002, do Conselho Nacional
de Educacéo, obtendo na avaliacdo trienal do peé084-2006, o conceito 5.

O Curso de Graduacdo em Ciéncia da Computacacmunmiuias atividades no primeiro
semestre de 1985 com o nome de Bacharelado emmiition, apresentando duas énfases:
Sistemas de Programacdo e Programacdo Matematssa Mpoca o curso fazia parte do
Instituto de Matematica da UFF. Apdés uma décaddudeionamento foi realizada uma
revisdo curricular finalizada em 1998, unindo assdénfases e criando o curriculo de
Bacharelado em Ciéncia da Computacéo.



Neste ano de 2009 a relacdo candidato-vaga ndowkestioi 9,54 e o Curso foi avaliado pela
Revista Guia do Estudante, da Editora Abril, conesbrelas, a nota maxima. Existem,
atualmente, cerca de 410 alunos matriculados eesstdase final o processo de revisédo
curricular com o objetivo de implantar um novo éuto. Para 2009 foram oferecidas 100
vagas destinadas aos alunos que prestam Vestibigarno entanto, outras formas de
ingresso, que sao: transferéncia, reingresso, ngada@ curso, rematricula, re-vinculagédo e
convénio cultural.

D) PRINCiPIOS NORTEADORES

Como um instrumento clarificador da ac&do educatexplicita-se, nesta secéo, 0s
fundamentos tedrico-metodoldgicos do curso de Batddo em Sistemas de Informacdo do
Instituto de Computacéo.

Orientando-se pela concepcdo pedagogica expredB3RInoProjeto Pedagdgico Institucional
da UFF, este projeto baseia-se fundamentalmenta&sprincipios. Séo eles:

» aconstrugdo coletivgielo envolvimento da comunidade através da ppaipéio direta
na concepcéao, planejamento e implementacao docwso;

* a negociacdo com a comunidade acadénpedo entendimento de que, para se
efetivar um projeto baseado em compromisso comemmecessario saber conviver
com as diferencas, reconhecendo diversidadesjlamdpdes e pluralidades e;

» a flexibilidade:aspecto importante na concepcédo de um curso inovpge reflita o
carater dinamico da sociedade contemporanea.

Além disso, sdo elementos norteadores deste pra@geformacdo integral, permanente e

adequada as demandas atuais e o fomento a atitudlatiya, critica, reflexiva,
empreendedora e criativa.

Para o alcance de uma formacéao integral, permaeesdequada as demandas atuais buscar-
se-a construir as competéncias e habilidades dilsgiomal através de uma metodologia
baseada na articulacdo entre ensino, pesquisaeasért por meio de praticas de acao-
reflexdo-acéo e/ou reflexdo-agao-reflexdo, que esstar ancoradas na realidade da prética
profissional e articuladas com um processo sidieméde avaliagdo que garanta a eficiéncia
e a eficacia do acompanhamento e da orientacdémczaldos estudantes.

Para fomentar a atitude critico-reflexiva de codtsiie saberes, atribui-se fundamental
importancia as atividades de laboratorio, pratgasais e interagdes com empresas, sempre
efetuadas sob orientacdo académica e de managadda aos contetdos do curso.

Através da associacao destes elementos, e, sgBreci@ dos principios expostos, este projeto
busca a formacdo da competéncia profissional na dee computacdo, na concepcao
apresentada no documento produzido pelo Forum deRe@itores de Extensdo das

Universidades Publicas Brasileirasndissociabilidade ensino—pesquisa—extensdo e a
flexibilizacao curricular: uma visdo da extensao

A nocdo de competéncia profissional, hoje, envalvdominio ndo apenas do conhecimento
acumulado (os conteudos) e suas aplicacbes maibiatas, mas também as formas como o
conhecimento é produzido nas areas cientificas eeldtivas e sua contextualizacao histérica.

Assim, a busca dessa competéncia de forma plersa peeto desenvolvimento de uma atitude
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investigativa e questionadora que, ampliando aaidgde de aprender por si do ser humano, vai
criar condi¢cdes para que ele possa, permanentensenteanter aprendendo. E essa capacidade de
(re)criar o conhecimento e manusea-lo que, reabnenilifica a competéncia do individuo.

Para elucidar a proposta educativa do Bacharelado Ststemas de Informacéao,
responderemos, a seguir, objetivamente, as questidgsridas no Projeto Pedagdgico
Institucional da UFF.

D.1) O QUE ENSINAR?/O QUE O ALUNO DEVE APRENDER ?

O Curriculo de referéncia da SBC , organiza em rsgtéeos 0 contetdo a ser ensinado em
cursos que tém a tecnologia como atividade meidirau Adotaremos, a organizacdo de
conteudo por nucleos deste documento,

» Fundamentos da Computacdpque compreende o nlcleo de matérias que envodvgwarte
cientifica e as técnicas fundamentais & formacdidasdlos egressos dos diversos cursos de
computacao;

e Tecnologia da Computacap que compreende o nucleo de matérias que repadsenin
conjunto de conhecimento agregado e consolidadocgpacitam o aluno para a elaboracédo de
solucao de problemas nos diversos dominios deagpli;

« Sistemas de Informacépque compreende o nicleo de matérias que capacitdomo a utilizar

os recursos de Tecnologia de Informacdo na soldgA@roblemas de setores produtivos da
sociedade.

» Matematica, que propicia a capacidade de abstracdo, de ngmiela@ de raciocinio l6gico
constituindo a base para varias matérias da ar€aaputacao;

» Ciéncias da Natureza que desenvolvem no aluno a habilidade para gglcalo método
cientifico; e

» Contexto Social e Profissionalque fornece o conhecimento sécio-cultural e aegaional,
propiciando uma visdo humanistica das questdesisaziprofissionais, em consonancia com o0s
principios da ética em computacao.

O Curriculo de referéncia da SBC , aponta ainda diegtivas para cursos de graduacéo que
tém a tecnologia commeio. A seguir, apresentamos, resumidamente, as direti®@aSBC
gue norteiam a construcao do curriculo do Bachdoele Sistemas da Informacéo da UFF:

1. Deve haver um conjunto basico de disciplinasiideo de matematica.

2. Nao é considerado necessario incluir qualquemiglina da area de Ciéncias da Natureza.

3. Deve haver uma boa base de fundamentos da cagdjputmas ndo tdo abrangente como os
cursos atividade-fim.

4. Para o nucleo de Tecnologia da Computacdo rewanese cerca de trinta (30) créditos no
curriculo. As disciplinas devem ser criadas de foinmiegrada e de acordo com a vocacdo da
instituicdo e formacédo do seu corpo docente. Asgé®m ter também disciplinas optativas deste
nucleo, oferecendo aos alunos a opcdo de se digmeim em certas linhas de aplicacdo, ao
escolherem conjuntos integrados de optativas.

5. O nadcleo de matérias de Sistemas de Informadénd@mental para os cursos atividade-meio.
Recomendam-se cerca de quarenta (40) créditosrriouta para este nucleo.

6. O nucleo Contexto Social e Profissional contératémas na area de administracéo,
contabilidade e economia que devem ser semprehid@slpara os cursos atividade-meio, pois
oferecem o conhecimento basico para a compreemsdordinio de aplicagdo. Recomendam-se
cerca de trinta (30) créditos para este nucledividade de estagio é fundamental para embasar a
formacéo e atuacédo profissional.

D.2) PARA QUE SE ENSINA?
O Bacharelado em Sistemas de Informacao pretendeafoprofissionais capacitados para

atuar na area de computacao e informatica, atidaégestdo, desenvolvimento, utilizacdo e
avaliacao de tecnologias.



Entende-se que a pratica profissional em Sisteradafdrmacgéo requer, necessariamente, o
relacionamento interpessoal, sendo, portanto, fuedéalmente afetada pela capacidade de
comunicacao, interpretacdo de fatos, analisexasiticapacidade de atuacdo em situacdes
inesperadas, atuacdo em grupos, compreensdo eprétdefo do contexto social,
compreensdo da dindmica organizacional, acompamttandas inovacdes tecnoldgicas,
acompanhamento de politicas publicas e privadasciogladas as tecnologias e ao
trabalho,,dentre outras questodes.

Este perfil profissional s6 é possivel quando sasidera organizacdes como corpos
complexos onde aparatos técnicos coexistem conttaspeomportamentais, configurando
uma rede de interferéncias. Tal concepg¢ao requeralbongrau de interdisciplinaridade,
exigindo o inter-relacionamento de conteudos deheutecnoldgico e humanistico, e a
coexisténcia de praticas e estudos tedricos.

D.3) QUE VALORES SAO ESTIMULADOS PELO ENSINO ?

O Bacharelado em Sistemas de Informacéo visa fopnedissionais sob fortes valores éticos,
gque sejam cidadaos responsaveis, e tenham plesai@ocia das implicacdes de seu trabalho
na sociedade.

E) OBJETIVOS

O objetivo geral desta proposta € o de ampliar mpoade atuacdo do Instituto de
Computacéo para o atendimento a demanda da soeiedague diz respeito a formacao de
profissionais mais qualificados para atuar natigasrelacionadas as areas de tecnologia de
informag&o e comunicagao.

Como objetivo especifico pretende-se investir manégao de profissionais qualificados,

aptos ao planejamento, uso e manutencao das tg@®lde informacdo e comunicacado no

atendimento as necessidades das OIE(s). As orgéegainstituicbes e empresas carecem
atualmente de mao de obra qualificada que possgagmaior efetividade aos seus sistemas
de informacgdo através do desenvolvimento de femgahdecnoldgico para armazenar e

gerenciar sistemas de informacdo — capital tecimmég bem como do conhecimento de

técnicas de gestdo dessa informacdo para transfarerd@ conhecimento. A qualidade do

capital intelectual é indispensavel e esta intimameelacionada a: melhoria da capacidade
de processamento, melhoria da qualidade da inf@macelagdo custo-beneficio das

empresas e organizacbes, uma vez que estd ass@wadaelhor uso das ferramentas

disponibilizadas pelas novas tecnologias de infgéma comunicagao.

O Instituto de Computagéo propde a criagdo de ursocde bacharelado que, sob forte
interdisciplinaridade, abrigue a computacdo comwdaide meio, ou seja, que capacite o
profissional para a utilizagdo instrumental da ¢dogia na solugdo criativa de problemas
diversos de organizacoes.

F) PERFIL DO PROFISSIONAL

Tendo em vista a complexidade crescente dos sistateainformagcdo das OIE(S), 0s
problemas que envolvem a area de Sistemas de af@onpodem ser contextualizados em
trés principais dimensdes: a organizacional, angébe a tecnolégica.
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Para o alcance destas trés dimensées, o ProjettdiddidPedagdgico em questdo pretende
integrar duas abordagens distintas que vém hiatogate sendo classificadas como técnica e
comportamental. Compreendendo as OIE(s) como sasteromplexos cuja composicao
baseia-se na integracdo dos seus cinco elemensisoda hardware, software, dados,
pessoas e procedimentos — pretende-se, como @ @tderiormente, refletir no curriculo do
BSI a abordagem sociotécnica.

Assim, o curso é estruturado com base numa arg@oltedrico-pratica capaz de habilitar o
egresso a atuar efetivamente na dindmica da soeedatemporanea.

Além de focalizar a aquisicdo de competéncias eilitiatles ligadas as disciplinas
tecnoldgicas, tais como programacao, engenharsoft@are, banco de dados, entre outras,
esta proposta inclui disciplinas ligadas a socialag psicologia de maneira a passar uma
visdo mais realista e complexa das tecnologiasfdemacdo nas empresas. Essas disciplinas
sdo fundamentais para um bom profissional de gestatecnologias de informagé&o, visto
que, no "mundo real" as empresas ndao se compoiamadeira previsivel e funcional mas
sim como entidades sociotécnicas complexas cujosepsos nao se restringem apenas ao
aspecto racional.

O Bacharel em Sistemas de Informacéo podera atnatuas linhas especificas. A primeira
esta relacionada a estratégia de negdcios das JOdEEe contextualiza no ambito dos
processos e da infra-estrutura organizacionalretégica. O profissional que atua nesta area
trata da inovacédo, do planejamento e dos recurdasianos, financeiros e tecnoldgicos. A
segunda esta relacionada a concretizacdo das eslugécessarias a consecucao das
estratégias de negocios. Atuando no desenvolviménfantacdo e gestdo das tecnologias
devera buscar a efetividade dos processos e psodasoOIE(s).

F.1) COMPETENCIAS E HABILIDADES

F.1.1) Competéncias

Com base na abordagem sociotécnica, que enfatigla@onamento entre a tecnologia e o
capital intelectual na formacdo do profissional 8 adotar-se-4 como competéncias
necessarias ao profissional a ser formado peloddSUFF as apresentadas no quadro 01 a
sequir:
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Competencias

Tecnologicas e de gestiao Humanas
a) compreender a dindmica empresanal |a) ser crativo e inovador na proposicio de
decorrente de mercados mais exigentes e solugdes para os problemas e oportunidades

conscientes de seus direifos e das novas identificados nas organizacdes;

necessidades  sociais, ambientass e|D) expressar ideéias de forma clara, empregando

ECONOMmICas; tecmicas de commmnicacio apropriadas para
b) participar do  desenvolvimento e cada simacdo;

implantacio de mnovos modelos de|c) participar e conduzir  processos  de

competitividade e produtividade nas negociacio para o alcance de objetivos;

Organizacoes; d) parficipar e cmar grupos com infuito de
¢) diagnosticar e omapear, com base alcancar objetivos;

cientifica, problemas e pontos de melhoria () ter uma visdo contextualizada da area de

nas organizacdes, propondo alternativas Sistemas de Informacio em termos politicos,

de solugdes baseadas em sistemas de sociats e econdmicos;

informagdes; f) identificar oportunidades de negdécio e criar
d) planejar e gerenciar os sistemas de e pgerenciar  empreendimentos para  a

informacgdes de forma a alinha-los aos concretizacio dessas oportunidades;

objetivos estratégicos de negocio das|g) atuar social e profissionalmente de forma

Organizacoes; gfica.

e) modelar, especificar, implementar,
implantar e  validar sistemas de
informacoes;

f) awxiliar os profissionais das ountras areas a

compreenderem  a  forma com  que

Sistemas de Informacdo podem contribuir

para as areas de negocio;

participar  do  acompanhamento e

monitoramento  da  implementacio da

estratégia  da organizacdo, identificando
as possiveis mudancas que podem surgir
pela evelugio da tecnologia.

AL=]
-t}

Quadro 01: Competéncias do profissional de Sl
Fonte: Proposta de plano pedagdgico para o Baeldareim Sistemas de Informacao, Si2.pdf. Obtido via
Internet em 08/09/2008. http://www.unicamp.br/poggfad.

F.1.2) Habilidades

Além das competéncias relacionadas a area espeddiprofissional de Sl o curriculo deve
fornecer ao estudante habilidades adicionais ¢fde eslacionadas a capacidade de:

» Ler e compreender textos relativos aos conteudoslidaiplinas do curso;
» Observar e contextualizar problemas;

» Trabalhar de forma colaborativa e cooperativa;

» Liderar;

* Empreender;

» Comunicar na forma oral e através da escrita;

» Dominar técnicas da area especifica de atuagao;

* Dominar instrumentalmente a lingua inglesa.

De modo a desenvolver as necessarias competéntiabilelades para o desempenho do

profissional na sociedade é apresentada a seguigamizacao curricular que visa cumprir
esse objetivo.
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G) ORGANIZACAO CURRICULAR

Buscando atender as diretrizes curriculares naisiende acordo com o regime académico da
UFF, detalhamos a seguir o conjunto de conteudascalares explicitados em matérias,

disciplinas e/ou atividades complementares que déentido a formagcdo académica e
profissional que se pretende no BSI. A perspe@d@ada na construcdo da grade curricular
€ a de um curso de sistemas de informacado voltado gmpresas, visando uma abordagem
mais complexa com énfase no componente humandjzmwdo o conjunto de processos e

ferramentas para selecionar, analisar, comunicgerenciar as informagdes para apoiar
decisbes, projetos, treinamentos e aprendizaakdncm.

Com base nas grandes areas de formacéo de cuesammpdem a area de computacao, e
buscando a multidisciplinaridade com as &reas épcids da informacdo, administracao,
sociologia, psicologia e direito, o0 BSI se constite quatro grandes areas de acordo com o
quadro 02 seguinte:

Formacéo Matérias Observacoes

Basica 1. Ciéncia da computacdo |-
conhecimentos béasicos no
desenvolvimento tecnologico da
computagdo tais como: sistemas
operacionais; conceitos de
maquina e algoritma;

programacao, computacao |e
algoritmos; arquitetura de
computadores,

2. Matematica: matematica discreta,
[6gica matematica, estatistiga,
calculo  diferencial integral,
geometria analitica

Tecnologica Redes de computadores e sistemNa® € necessario capacitar
distribuidos; compiladores; Banco des estudantes no projeto
dados e engenharia de softwardessas tecnologias. Deve-
Sistemas multimidia, interfagese usar intensivamente, em
homem-maquina e realidade virtuglaboratorio, as tecnologias
Inteligéncia artificial; Computacdocorrentes  relativas  as
gréafica e processamento de imagenanatérias tecnolbgicas.




Complementar Interacdo com outras profissdes As cipliisas  devem
cobrir, dentre outras, fa
ciéncia comportamental, (a
ciéencia de decisdo, |a
ciéncia gerencial, a ciéncla
politica, a pesquisa
operacional, a sociologia,|a
economia, a contabilidade
e a teoria geral de sistemas.

Humanistica Interface com a dimensdo socialAe disciplinas devem
humana: cobrir a matéria de forma

L A | geral.
Historia da Ciéncia da Computacao,

Empreendedorismo, Etica,
Computador e sociedade, Sociologia,
Filosofia

Quadro 02: Areas do BSI da UFF.

G.1) METODOLOGIA

Neste item € explicitada a forma de implementagégrdde curricular descrita anteriormente
de modo a obter a integracdo entre a teoria ecprdtuscando coeréncia com 0s objetivos
definidos e o perfil do profissional desejado.

Visando o atendimento a uma demanda constituidarafessionais ja atuantes na area no

mercado de trabalho optou-se pelo curso noturneandio a otimizagcdo de recursos, a

estrutura fisica e tecnologica utilizada é a megm@aatende ao Bacharelado de Ciéncia da
Computagao.

No BSI é dada uma forte énfase no uso de labooatdde modo a tornar os estudantes,
futuros profissionais capazes de utilizar eficiem@ate a tecnologia nas organizacdes. Para
tanto, diferentemente de um curso que tem a comgaiteomo atividade fim, este curso tem

enfoque fortemente pragmatico e carga teorica rddute modo que se possa estabelecer
uma forte parceria universidade-empresa.

Cabe a coordenacgédo do curso a tarefa de estabplecerias com organizagfes, empresas e
instituicbes de modo a vincular alunos em projesody a forma de estagios, projetos em
disciplinas especificas, trabalho de conclusdo d@soc ou outras atividades académicas
complementares.

O trabalho de conclusdo de curso tem carater dbrigacom objetivo de sintetizar
conhecimentos e experiéncias adquiridas pelo estieided decorrer do curso. As Diretrizes
do Trabalho de Concluséao de Curso regulamentaara@sidade.

O estagio pode ser contabilizado como atividade pbemmentar e deve cumprir com as
Diretrizes do Estagio Curricular.

As atividades complementares, regulamentadas pdlasetrizes de Atividades
14



Complementares, contemplam o ensino, a pesquisaxteasao, incluindo estagios, projetos
de pesquisa, monitoria, iniciagdo cientifica, piage de extensdo, modulos tematicos,
seminarios, simposios, congressos, conferénciadisaplinas oferecidas na UFF ou em
outras instituicdes.

Pretende-se, na implementacdo do curso, adotadalis@de semipresencial sempre que for
considerada viavel a proposta didatico-pedagogmadidciplina. A portaria do MEC -
PORTARIA N° 4.059, DE 10 DE DEZEMBRO DE 2004 (DOW¥ #3/12/2004, Secéo 1, p.
34)! regulamenta o desenvolvimento de até 20% do cowsdas disciplinas mediada por
computador. A adocdo dessa modalidade se da pébmdimento de que € necessario
modernizar praticas docentes pela utilizacdo daiag@d tecnoldgica e identifica-se com o
perfil do Instituto de Computacéo, que ja ofereges@s na modalidade a distancia. Cabe a
coordenacao do curso a tarefa de orientar o doéamgpeito de técnicas e recursos do ensino
semi-presencial. O exercicio da modalidade é regeiéado pelas Diretrizes de Atividades
Semipresenciais.

Com o objetivo de refletir a dinamica social, aoegdade das inovacdes tecnoldgicas, e a
consequente necessidade de adaptacdo por parteftsipnal desta area, o BSI apresenta
uma grade curricular dinamica e flexivel, constasdbre dois pilares:
(i) Menor rigidez na estrutura curricular devido aimimacao de disciplinas encadeadas
e pré-requisitos;
(ii) Agrupamento de optativas por areas: a grade claridodica a obrigatoriedade do
cumprimento da disciplina na area, mas nao desigsciplina, que podera ser
escolhida dentre um leque de possibilidades.

A concepcao pedagodgica que norteia 0 curso € rotinita, ou seja, baseada no
aprendizado significativo do estudante, segundimidefpor Ausbel, em ... :

O aprendizado significativo acontece quando umarindgdo nova é adquirida mediante um
esforco deliberado por parte do aprendiz em ligafa@macdo nova com conceitos ou proposi¢cées
relevantes preexistentes na sua estrutura cognifSUBEL et al., 1978, p. 159).

E o construtivismo a abordagem que fornece as lssaprendizagem colaborativa a partir
da qual podem ser criados ambientes proprios pamangpartiihamento de conhecimentos
através do suporte da tecnologia. Desta forma akaente recomendada a adocdo de
metodologias inovadoras tais como: o aprendizadedsio em projeto e estudo de casos — de
modo que seja possivel contextualizar a constrdgdconhecimento pelo estudante e desta
forma tornar o processo de ensino e aprendizaggnifisativo para os atores do processo
educacional. Seguindo a mesma proposta tambémexemdendada, sempre que possivel, a
elaboracdo de projetos nas disciplinas, de modsgumssa a partir dai iniciar-se a parceria
com empresas, trazendo para o estudante a experingratica da profisséo.

G.2) DESCRICAO RESUMIDA DA GRADE CURRICULAR

As tabelas a seguir apresentam: a distribuicdasigptnas obrigatérias e optativas por area
de formacéo e a distribuicdo de carga horariaist@plinas obrigatérias e optativas por area

! § 1°. Para fins desta Portaria, caracteriza-se a nuztidi semipresencial como quaisquer atividades

didaticas, médulos ou unidades de ensino-aprergizaggntrados na auto-aprendizagem e com a mediacao
recursos didaticos organizados em diferentes sgpde informagdo que utilizem tecnologias de cooagdio
remota.

§ 2. Poderéo ser ofertadas as disciplinas referidasapat, integral ou parcialmente, desde que esta
oferta ndo ultrapasse 20 % (vinte por cento) dgachoraria total do curso.



de formacdo. As disciplinas marcadas com (*) saogatdrias na area, mas podem ser
escolhidas dentre um grupo de opcdes.

Area de Formagéo Obrigatérias Optativas
Basica Introducao a Sistemas de
Informacao,
Programacéao | e I,
Estrutura de Dados | e |,
Linguagens Formais e Teoria da
Computacgéo,
Fundamentos de Arquiteturas de
Computadores,

Sistemas Operacionais,

Andlise e Projeto de Algoritmos,
Sistemas Operacionais;

Calculo 1-A, 2-A,

Matematica Discreta,
Probabilidade e Estatistica,

Légica para Ciéncia da

Computacgéo,
Calculo Vetorial e Geometria
Analitica.

Tecnolégica Engenharia de Software, Redes de computadores,
Interface Homem-Computador, Compiladores,
Banco de Dados, Inteligéncia Atrtificial,
Geréncia de Projetos, Computacéo gréfica,

Seguranca de Informacéo,
3 disc. Ciéncias da Computacéao (*)

Complementar Administracdo Contemporéanea,
Modelo de Gestéo,
Inteligéncia de Negocios,
Gestéo de Recursos Humanos,
Administracédo Estratégica,
Metodologia da Pesquisa,
Empreendedorismo,
Informética e Sociedade
3 disc. Administracéo (*)
Humanistica Sociologia (*)
Direito (*)
Psicologia (*)
Ciéncias da Informacéo (*)
Quadro 03: Distribuicao de disciplinas obrigatoeagptativas por area de formacao.

Area de Formagéo Total de carga horaria Total de carga horaria  Total de carga horaria
de disciplinas de disciplinas optativas
obrigatérias

Bésica
Tecnolégica
Complementar

Humanistica
Quadro 04: Distribuicéo de carga horaria de digw@gl obrigatérias e optativas por area de formacao.
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G.3) GRADE CURRICULAR

Computacao

Administracdo

[]
[]
[]
[]
[]

Sistemas de Informacéo

|:| Matematica

] Ciéncia da Informagéo

B Ontativas especificas

[]
[]
[]

Introducéo a
Sistemas de
Informacéo

R ——— R ——— R ———
Probabilidade e Gestéo de Administragéo i Optativa de | i Optativa de | i Optativa de |
Calculo 1-A » Caélculo 2-A Estatistica Recursos Estratégica Administracao Administracao Administragéo
> 1 1 1
Humanos 1 1 1
L
——
Mateméatica Légica para a Inteligéncia de Sistemas Engenharia de Redes Inf. e Soc. Optativade |
Discreta Ciéncia da Negécios Operacionais Software 1 Computagdo |
Computagéo 1
' I
AR
Célculo Vetorial Modelos de Ling. Formais e Andlise e Projeto Interface Seguranca da Empreende- Optativade |
e Geometria Gestédo Teoria da de Algoritmos Homem- Informacéo dorismo 1 Computagao I
Analitica Computagao Computador | .
Administracao Fundamentos de Estruturas de Estruturas de Metodologia de Geréncia de
Contemporanea Arquiteturas de Dados | > Dados Il Banco de Dados Pesquisa projetos
Computadores
e
Programacéo I | Optativade |
Programacéo | > Computacéo |
|
' I




H) ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

O acompanhamento do desenvolvimento dos alunosvaléacdo do seu desempenho no
curso sao de extrema importancia para o sucessmgoeendimento educacional que € a
formacao de profissionais de nivel superior. S&eseprocessos que resultardo em reajustes e
reformulacdes necessarias a aprendizagem e aeigparhento e adequacéo do curso.

Como um dos aspectos mais importantes do ProjetlagBgico, a avaliacdo deve ser
entendida tanto em termos de processo, com énfadenensao qualitativa, como em termos
de produto, com énfase quantitativa. Tem como iebjeto acompanhamento do
desenvolvimento do ensino e da aprendizagem busceodhecer o trabalho docente e
técnico, os aspectos curriculares e de infra-esaud ainda o comportamento do discente,
com vistas a melhoria desta atividade. A estrufioraistema de avaliagdo do curso deve estar
relacionada a analise dos seguintes aspectos:

» Estrutura do curso - relacdo de disciplinas, programacao, carga horéagtgios na
instituicdo promotora,

* Corpo docente -regimes de trabalho, titulacdo, formacdo, atuagdo ensino de
graduacéo, pesquisa, extensao e orientacao;

» Corpo discente -perfil dos alunos (faixa etaria, atuacao profisalp etc.), numero de
bolsistas;

» Corpo técnico-administrativo -dimensédo do pessoal técnico-administrativo envolvid
projeto;

e Gestdo do curso -instancias administrativas envolvidas, gerénciss decursos
financeiros;

* Infra-estrutura - espaco fisico, equipamentos, instalacdes, recuns@eriais,
tecnoldgicos e laboratoriais, bibliotecas;

A analise qualitativa e quantitativa desses aspgmomitira a verificacdo do cumprimento da
finalidade do curso em termos do alcance dos @b das estratégias, evolucdo das areas
do conhecimento pertinentes ao curso, bem comekEgédo ao resultado do projeto do curso
quanto aos indices de evaséo e reprovacao, e deskeoos egressos.

|) DIRETRIZES DE ESTAGIO CURRICULAR

Nesta secao apresentamos o documento que descezdamenta o Estagio Curricular.

Regulamento para Estagio Curricular

Este documento regula, no a&mbito do curso de Baldthr em Sistemas de Informacgéo, os
pontos em aberto apresentados no Manual de Esda@iBROAC, de 12 de janeiro de 2009.
Este Manual esta de acordo com a lei n® 11.78&5dde setembro de 2008, a orientacéo
normativa n° 7 do MPOG, de 30 de outubro de 2008gimnento da UFF, o regulamento dos
cursos de graduacéao e a resolucdo 387/2008 dodeEIP, de novembro de 2008.

Art. 1° - O Estagio Curricular Profissional do Curso declizaelado em Sistemas de
Informacao sera desenvolvido na modalidade deiestag obrigatdrio.



§ 1°- O Estagio é caracterizado como uma Atividade Anada Curricular (i.e.,
Atividade Complementar).

§ 2°- A duracdo méxima do Estégio é de 2 anos na mesmeesa.

§ 3°- A carga horaria maxima do Estagio para fins degiracao curricular é de
120 horas.

Art. 2° - A carga horéaria semanal recomendada para o cmeuo de atividades de Estagio
pelo discente é de até 20 horas.

§ 1°- Estagios com mais de 20 horas semanais, cortelsaperior em 30 horas
semanais, devem ser previamente autorizados plelgiagdo do curso.

§ 2°- Em periodos de férias o aluno podera dedicares&siagio de forma
intensiva, com carga horaria de até 40 horas semana

Art. 3° - Para estar apto a realizar o Estagio, o alunve der integrado as disciplinas de
Basicas de Computacao, que sao: Introducao a@tistde Informacéo, Programacéao | e Il,
Estrutura de Dados | e Il, Linguagens Formais eridieda Computacdo, Fundamentos de
Arquiteturas de Computadores, Analise e Projetalderitmos.

8§ Unico- A dispensa de integracao de alguma das disapbupracitadas deve ser
previamente autorizada pelo colegiado do curso.

Art. 4° - As OrganizagBes Cedentes de Estagios devem ditetamente no segmento de
Computacéao (computacdo como area fim) ou utilizan@utacdo como apoio a outras areas
do conhecimento (computagdo como area meio).

§ 1° - As Organizagbes Cedentes de Estagios devem comtarpeofissional
atuante na area de Computacdo no seu quadro deapegse serd designado
Supervisor de Estagio;

§ 2° -As Organizagfes Cedentes de Estagios devem attévafas ao estagiario
gue sejam estritamente relacionadas com Computa@badas ao proposito do
Curso.

Art. 5° - Um Coordenador de Estagios deve ser designalio daeetor do Instituto de
Computagao.

8 1°- O Coordenador de Estagios pode ser o propriodenador do Curso.

§ 2°- O Coordenador de Estagios deve designar Protesgorientadores de
Estagio para atuarem diretamente na orientacéaldoss.

§ 3°- O mandato do Coordenador de Estagios sera dddd®) @nos, podendo
haver reconducéo.

Art. 6° - O Estagio devera ser acompanhado por um Prof€@smmtador de Estagio.

§ 1°- O Plano de Estagio de cada aluno deve ser prewiamaprovado pelo
Professor Orientador do Estagio.

8§ 2°- A orientacdo deve ter duracdo minima de 2 homassais, para grupos de
até 10 alunos.

§ 3°- A cada 6 meses e ao final do Estagio um Retatigi Atividades deve ser
apresentado pelo Supervisor do Estagio, com vistalano, para avaliacdo do
Professor Orientador do Estagio.

8§ 4°- O Professor Orientador deve reportar ao Coordtande Estagios o seu
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parecer quanto ao Plano de Estagio e aos Relameidsividades, levando em
consideracdo o Histérico Escolar do aluno e asigiisas que o aluno esta
inscrito no periodo.

J) DIRETRIZES DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Nesta secédo apresentamos o0 documento que descregulamenta as Atividades
Complementares.

Regulamento para Atividade Complementares
Versa o Regulamento dos Cursos de Graduacédo da UFF:

Art. 39 - Entendem-se como Atividades Complementaf&s) (as atividades que

possibilitam o reconhecimento de habilidades, cointentos e competéncias do
aluno, inclusive adquiridas fora do ambiente escajae estimulem a pratica de
estudos independentes e opcionais, permitindo mgrente e contextualizada
atualizacao profissional especifica como compleagtt de estudos.

§ 1°- As AC(s) serdo componentes curriculares obrigatoriaedies

os Cursos de Graduacao d&F, devendo ser regulamentadas pelos
Colegiados dos Cursos de acordo com seus Projettzgy&gicos.

§ 2°- As disciplinas cursadas por alunos nas instesgestrangeiras,
desde que ndo tenham sido objeto de dispensa, pasEmMm
aproveitadas como Atividades Complementares, regjzei o
percentual de carga horéaria estabelecido pelotBrBgEdagogico.

§ 3°- As modalidades de Atividades Complementares rdeveer
objeto de normatizacéo periddica pela PROAC.

Art. 40 — A inclusdo ou desativacado de qualquer Atividade glementar no
Curriculo de um Curso nao constitui mudanca cuarce sera procedida por
Resolucdo do Colegiado do Curso, o qual informaR®AC/CAEG, para
efeito de registro e publicacdo &8.

§ Unico- As AC(s) seréo vinculadas as Coordenagdes de Curso.

Art. 41 — Para efeito de integralizac&o curricular a regulgtagiio devera conter
a carga horaria, a forma de acompanhamento e alolegia de avaliacdo para
cada tipo

deAC.

Este documento complementa o Regulamento dos Cdes@raduacdo da UFF no que se
refere asACs do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao

Art. 12 - As atividades complementares permitem aos aluriesogporacédo ao curriculo de
até um maximo de 240 (duzentas e quarenta) holas/fpodendo substituir disciplinas
optativas com esta carga horaria (normalmente rajaisciplinas optativas). As atividades
complementares se constituem em uma opg¢éo, e naonenobrigatoriedade, para o aluno,
que podera integralizar o curriculo sem realiza-las

Art. 22~ As Atividades Complementares se enquadram nasnses categorias:
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1) Disciplinas eletivas;

2) Disciplinas oferecidas por outras instituicoes ii&ireo superior;
3) Atividades de ensino;

4) Atividades de pesquisa;

5) Atividades de extensao;

6) Monitoria;

7) Estégio;

8) Participacdo em eventos;

9) Outras atividades.

§ 1° - Para integralizar a carga horéaria, o aluno podeg&dizar atividades
relacionadas a quaisquer das categorias acimaa€el@sc

§ 2° - A carga horaria maxima em cada categoria para dmsintegragao
curricular € de 120 (cento e vinte) horas.

Art. 32 - As Atividades Complementares serdo justificaglasvaliadas por docentes do
Instituto de Computacgéo, na condicéo de:

1) Professor Orientador;
2) Professor Responsavel,

8 1° - Compete ao Professor Orientador supervisionar kaaves ACs que se
vinculem as seguintes categorias do Aft.Aividades de ensino; Atividades de
pesquisa; Atividades de extensdo; Monitoria e Hstag

§ 2° - Compete ao Professor Responsavel ou ao CoordergmoCurso
supervisionar e avaliar as ACs que se vinculesegsintes categorias do Arf: 3
Disciplinas oferecidas por instituicdes de ensimgesior; Participacdo em eventos
e Outras atividades.

Art. 42 - Cabe ao Colegiado do Curso a validacdo daslaties das seguintes categorias do
Art. 3% Disciplinas oferecidas por instituicbes de eossmperior; Atividades de ensino,
pesquisa ou extensdo; Monitoria; Estagio; Partg@paem eventos e Outras atividades. A
validacdo serd feita de acordo com o relatério sgmado pelo Professor Orientador ou
Professor Responsavel.

Art. 52 - Detalhamento das categorias: as categorias déd#dtes Complementares
apresentadas no Art 840 caracterizadas como se segue.

1) Disciplinas eletivas:

Qualquer disciplina/atividade oferecida pela UF¢oasiderada Atividade Complementar,

e conta com carga horéria, forma de acompanhaneeat@liacdo correspondentes para
efeito de integralizacao curricular. Enquanto Atade Complementar, a disciplina eletiva
tem por objetivo a ampliacdo da formacao geralldooca

2) Disciplinas oferecidas por outra instituicbesedsino superior:

Qualquer disciplina/atividade oferecida por insti#io de ensino superior nacional ou
estrangeira pode ser considerada Atividade Compimemediante a aprovagao do
Colegiado do Curso, e desde que ndo tenham siddoobe dispensa. Para efeito de
integralizacdo curricular serdo consideradas chogaria, forma de acompanhamento e
avaliacao correspondentes. Enquanto Atividade Cemmgrhtar, estas disciplinas tém por
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objetivo a ampliacdo da formacéo geral do alunoiteycambio de conhecimento entre
inter-institucional.

3 — 5) Atividades de ensino, pesquisa ou extensao:

A atuacgdo do aluno em atividades de ensino, pesquigxtensdo podem ser consideradas
como Atividade Complementar desde que acompantmatasm professor do Instituto de
Computacdo, que devera verificar o desempenhdutho & apresentar ao Colegiado do
Curso um relatério contendo descricdo da atividadgystificativa da importancia da
atividade na formacao do aluno, a carga hor&imd de acompanhamento e avaliacao.
Com base neste relatorio, o Colegiado de Cursdedstzera parametros para efeito de
integralizacao curricular. Enquanto Atividade Coempéntar, as atividades de ensino,
pesquisa ou extensao tem por objetivo o envolvimdotaluno em atividades académicas
nao previstas na grade curricular.

6) Monitoria:

A monitoria pode ser consideradas Atividade Complalar mediante apresentacédo de
relatério do professor responsavel contendo deésrdea atividade, a carga horéria, forma
de acompanhamento e avaliacdo. Este relatorio edstaiva parametros para efeito de
integralizacao curricular. Enquanto Atividade Coempéntar, a monitoria tem por objetivo
a preparacao para o exercicio da docéncia emsupetior.

7) Estagio:

O estagio pode ser considerado Atividade Compleanedésde que cumpra com o
estabelecido no Regulamento Complementar para iestégCurso de Bacharelado em
Sistemas de Informacdo. O relatério de estagiobelgteera parametros para efeito de
integralizacao curricular. Enquanto Atividade Coempéntar, o estagio tem por objetivo a
insercéo do aluno no mercado de trabalho.

8) Participagdo em eventos:

A participacdo em congressos, seminarios e simgposientificos, incluindo eventos
estudantis e eventos académicos e profissionaignposer consideradas Atividades
Complementares desde que acompanhadas por umsmrotes Instituto de Computacao
(professor responsavel), que devera apresentadCadegiado do Curso um relatério
contendo descricdo da atividade, a justificativaatigsidade na formacdo do aluno, a
importdncia da participacdo no evento para a foeimago aluno e carga horéria
correspondente. Com base neste relatorio, o Cdiegla Curso estabelecera parametros
para efeito de integralizagdo curricular. O alurewvetd apresentar ao colegiado o
certificado de participacdo no evento constandargachoraria ou duracdo (numero de
dias) do evento. Enquanto Atividade Complementgraricipacdo em eventos tem por
objetivo fomentar o envolvimento do aluno circultesdiscussdes com carater técnico ou
profissional.

9) Outras atividades:
Atividades nao previstas neste documento deveramédadas pelo Colegiado de Curso.

K) DIRETRIZES DE PROJETO DE CONCLUSAO DE CURSO

Nesta se¢do apresentamos o documento que descregelamenta o Projeto de Final de

Curso.

Regulamento para Projeto de Final de Curso

Art. 12 - Consideragbes Gerais O Projeto de Final de Curso ou Trabalho de Conoldea
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Curso (TCC) constitui requisifmarcial e obrigatorio, para conclusdo do curso de Sistemas de
Informacao da Universidade Federal Fluminense, mgulamentacéo sob a responsabilidade
do respectivo Colegiado do Curso. O desenvolvimeetam TCC envolve a elaboragao e
execucdo de um projeto pelo aluno concluinte. @iandos trabalhos ocorre a partir do
momento em que este se matricula na matéria Préjeia de Curso. Os trabalhos se
desenvolvem ao longo de dois semestres, atravésclicdo em duas disciplinas Projeto de
Aplicacéo | e Projeto de Aplicagéo Il. Os produtesultantes da realizagao do TC incluem:

* Plano de trabalho (obrigatério);

» Texto monografico (obrigatorio);

« Softwaree/ouHardware(opcional, porém recomendavel);
* Artigos cientificos (opcional);

8§ Unico - O objetivo da disciplina devera ser alcancadoségr@a execucao de um
trabalho tedrico e/ou pratico e/ou experimentalleodeverdo ser aplicados os
conhecimentos adquiridos pelo aluno no decorrer cdoso, resultando na

elaboracdo de um Trabalho de Conclusédo de Curs@cdslo com normas

complementares, aprovadas pelo Colegiado do Curso.

Art. 22 - O trabalho desenvolvido podera ser individual ou dupla, com a anuéncia do
professor orientador, resultando na apresentacé@mderabalho Monografico.

Art. 32- O TCC devera:

| - ter um Plano de Trabalho aprovado pelo profesgentador

Il - ser orientado por professor lotado no Institde Computacéo.

[l - tratar-se de andlise cientifica, especifieacdu desenvolvimento de algoritmos,
metodologias, técnicas ou ferramentas a serem gaqae pela area de Sistemas de
Informacéo;

Art. 42 - O TCC tem por objetivo fazer com que o estudaetaahstre o aprendizado das
habilidades e competéncias adquiridas no decooetudso pelo desenvolvimento de sua
capacidade criativa através de um projeto de pssqai area de Sistemas de Informacao.

Art. 52 - O professor coordenador das disciplinas ProjetoApkcacdo | e Projeto de
Aplicacéo Il possui as seguintes atribuicdes nedatao desenvolvimento e acompanhamento
dos alunos inscritos nessas disciplinas

1) Orientar os alunos com respeito a escolha da @& eastuisa;

2) Orientar os alunos com respeito a escolha de ufegsar orientador;

3) Organizar as defesas de TCC, alocando os recuesmEssarios, tais como: sala e
recursos computacionais;

4) Divulgar aos alunos e professores, interessadog efwolvidos na respectiva
disciplina, todas as normas e critérios que asmegeclusive o resumo de cada
proposta de trabalho disponivel para execucao;

5) Definir o cronograma para o cumprimento da discgplsob sua coordenacdo no
periodo letivo;

6) Propor e submeter ao Colegiado do Curso as normagplementares a este
Regulamento, bem como os critérios de avaliac&udeespectiva disciplina;

7) Definir formularios, instrumentos complementaresutras formas que auxiliem o
controle sobre o desenvolvimento dos trabalhos;

8) Tomar as providéncias cabiveis e necessarias ao bom andamento da disciplina,
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pleiteando, junto a Coordenacgdo do Curso, 0s resupse se fizerem necessarios;
9) Cumprir e fazer cumprir este Regulamento, as norcoasplementares, critérios e
cronogramas estabelecidos para a respectiva dmcipl

Art. 62 - Os trabalhos aprovados deverdo ser cadastrad@araenacdo do Curso, para
controle anual.

Art. 72 - Encerrado o prazo para entrega dos trabalhossfioaprofessor coordenador da
disciplina devera solicitar a Coordenacdo do Cwrsoublicacdo de edital de defesa dos
trabalhos, mencionando sobre cada trabalho:

| - nome do aluno;

Il — nome do professor orientador

I - titulo do trabalho;

[Il - composicéo da banca examinadora;

IV - data, horario e local da defesa do trabalho.

Art. 82 - Os professores lotados no Instituto de Computaé#@opotenciais orientadores. A

orientacdo deve se estabelecer a partir do acortle professor e aluno(s) em relacdo ao
tema de trabalho e disponibilidade de orientaca@rdfessor. O tema de trabalho para a
disciplina deve ser originado de uma escolha doocaleom a devida anuéncia de um

professor, ou pela escolha de temas disponivejgoptos por professores orientadores. Na
inscricdo em disciplinas o aluno devera estar desgao projeto revisado e assinado pelo
professor orientador.

Art. 92 - O professor orientador devera tomar ciéncia de G®upromisso assumido,
devendo, juntamente com seu orientando, envidargast para que o trabalho possa ser
levado a termo, dentro dos prazos estabelecid@s pelrmas complementares, elaboradas
pela coordenacédo da disciplina, aprovadas petg@alo do curso.

Art. 102 - Ao professor orientador compete, além das atiédamtevistas neste Regulamento,
as seguintes:

| - fornecer ao orientando os subsidios tedricags®arios ao desenvolvimento adequado do
trabalho proposto;

Il - avaliar o andamento do trabalho do seu ormibaatravés dos encontros e da anélise da
documentacédo gerada pelo aluno no decorrer dodueletivo;

[l - atender as solicitacdes do professor coordenda respectiva disciplina;

IV - responder ao coordenador da disciplina petasmros que lhe forem conferidos como
professor orientador.

Art. 112 - Sera considerado aprovado o aluno que cumprirrigirios estabelecidos nas
normas complementares, a frequéncia minima e,nmigfinal seja igual ou superior a nota
minima prevista no Regimento Geral da Universidaetteral Fluminense.

Art. 122 - N&ao serdo concedidos ao aluno matriculado naptiisgiProjeto Final de Curso, a
realizacdo de prova optativa e exame final, temdwista a especificidade da disciplina.

Art. 132 - No decorrer do periodo letivo os alunos da disw@pProjeto Final de Curso
deveréo:

| - formalizar uma proposta de trabalho, mediarapravacao do professor orientador;

Il - desenvolver suas atividades sempre de acaraoas orientagdes do professor orientador;
[l - manter contato regular com o professor oaelor sobre o andamento do trabalho,
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apresentando os resultados até entdo obtidos;

IV - comunicar ao coordenador da disciplina, osbjmmas decorrentes da forma de
orientacdo que venha a receber;

V - apresentar relatérios e documentacdo, conforestabelecido pelas normas
complementares

Art. 142 - No prazo estabelecido, o aluno devera entregaprafessor coordenador da
disciplina, a documentacdo correspondente ao seabalfro de Conclusdo de Curso em
namero de copias fixadas pelas normas complemsrgadeve seguir as normas contidas em
Apresentacdo de Trabalhos Monograficos de ConcldsdGurso, Editora da Universidade
Federal Fluminense, 8% Edicdo, 2005 de autoriakd#elados Santos Abreu, José Carlos
Abreu Teixeira, com a anuéncia do professor orgmtaTambém constara da avaliacdo a
apresentacdo do trabalho para uma banca de no minigs integrantes, sendo
obrigatoriamente dois professores do Institut€dmputacao.

§ Unico - A nao entrega e apresentacao do Trabalho de Géiochle Curso nos
prazos especificados nas normas complementarescam@plem reprovacdo na
disciplina Projeto de Aplicacao Il.

L) CONSIDERACOES SOBRE A MODALIDADE SEMIPRESENCIAL

O projeto didatico pedagogico do Bacharelado ere®izs de Informacdo visa a adocdo da
modalidade semipresencial sempre que for condizaoteas disciplinas do curso. Um dos
principais objetivos da ado¢do dessa modalidaalel€ prover um novo contexto interativo
entre alunos e professores através de um novo mddedrganizacdo do processo de ensino e
de aprendizagem. A incorporagdo do uso integraglotegnologias de informacdo e
comunicacdo nos meétodos e praticas do process@rm@no e de aprendizagem objetiva
viabilizar a pratica pedagdgica mediada pela tegi@ nas disciplinas do curso. O enfoque
tecnolégico permite que se evite a improvizacadéeaglescoordenadas e incoeréncias na
avaliacao da aprendizagem dos estudantes uma eezogsiste em um processo planejado e
sistematico da organizacdo da disciplina. A moddkdsemipresencial consiste em opc¢ao
natural no Instituto de Computacdo que ja possudlietente grande parte de docentes
envolvidos com o ensino a distancia.

Por que utilizar a modalidade semipresencial? O é&uen curso semipresencial? Quais as
vantagens de sua adocédo? Ensinar e aprender ndiizama parte da disciplina na
modalidade a distdncia com o0 uso de tecnologiaifgigncriar para os professores e
estudantes novas referéncias que envolvam atithdé#os, estratégias e responsabilidades
diferentes das que sdo normalmente desenvolvidamatdalidade presencial. Utilizar a
possibilidade da comunicacdo ndo presencial atrdeésm sistema de multiplas midias
facilita a comunicacdo entre alunos e professoresiaenovas formas de distribuicdo de
informacéo bi-direcional qualificando o processadestru¢do do conhecimento.

Uma das grandes vantagens do uso da modalidestéramia mediada pela tecnologia para o
professor estd na organizacdo e planejamento dadisuglina e na sistematizacdo do

conhecimento gerado para ser disponibilizado pagatedante. Uma outra vantagem a ser
destacada € o estabelecimento da condicdo de aldnomo e responsavel pelo seu
préprio aprendizado que de um modo geral é pemtidaratica presencial na sisteméatica da
transmissao de contetudos, em que o professor t@mtdo o0 processo de aprendizado do
aluno se colocando como fonte de transmissao deeconento.

Vale ressaltar que a pratica dessa modalidadedanplira o estudante uma maior disciplina
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de estudo uma vez que o gerenciamento do tempuy Kt horarios de estudo sdo metas
fundamentais para a garantia de um processo dadipmgem autdonomo. A mediacdo pela
tecnologia permite o desenvolvimento de uma nudtgih educacional ativa que se

caracteriza pela aquisicdo de conhecimento lidgpattaestudante e guiada e orientada pelo
professor. A adogcdo dessa metodologia implica erdamca na forma de relacionamento
entre o professor e 0 estudante.

Na educacéo ativa o professor coloca o estudansituacdo de construcdo do seu proprio
conhecimento uma vez que expde para ele o probteser estudado, orienta quanto aos
objetivos pretendidos e as tarefas a serem exexutdbbsta metodologia pode ser adotado
tanto a pratica do estudo individual quanto préaticalaborativas em grupo. A tarefa do
professor nessa proposta se transforma num trabalhocaracteristicas tutoriais na medida
que este se coloca na posi¢do de esclarecer adad(yiie surgem durante a o processo de
aprendizagem do estudante permitindo a correcé@iondes neste processo.

M) APRESENTAGCAO DA INFRAESTRUTURA FISICA DO INSTITUTO DE
COMPUTACAO

O Instituto é composto por salas de aula, labds@ a parte administrativa.

As salas de aula do Instituto sdo comuns com andéage, havendo no total 25 salas, com
capacidades que variam de 15 a 60 lugares. Alétagdsalas, o Instituto conta com 2 salas
de aula exclusivas, sendo comuns com o departardernios-graduacgao.

O Instituto de Computacdo dispde dos seguintes rafdros, todos conectados com a
Internet com alta velocidade:

. Laboratério do Curso de Graduacao em Ciénciaatapitacdo (LCC)
. Laboratorio de Introducéo a Informatica (LII)

. Laboratério de Pesquisa e Pos-Graduacao

. Laboratorios Associados ao Instituto de Computaca

Os computadores do IC estao interligados em rexbess| que, por sua vez, estdo conectadas
ao anel de fibra Optica da Universidade e a Inteatiavés do Nucleo de Tecnologia da
Informacdo da UFF. As instalacbes do IC (laboragjrigabinetes de professores e
administragéo) sédo dotadas de cabeamento estroturad

Uma rede local (dominio dcc.ic.uff.br) interliga@@mputadores existentes nos gabinetes dos
professores, Chefia de Departamento, Secretar@asdénacédo do Curso de Graduagao em
Ciéncia da Computacdo além de impressora laseede A rede conta ainda com um
servidor WEB e uma equipe responsavel pela suateragao.

O Instituto conta com um convenio com a Microsdflictosoft Academic Aliance),
permitindo que todas as maquinas possuam sisteenadipnal Windows legalizado, além de
outras ferramentas, tais como Visual Studio .Netagect.

Também conta com um convénio com a IBM, que forfeemcas irrestritas de softwares
proprietarios, tais como o Rational, DB2 e Lotuentde outros.

Breve descricdo dos laboratorios:

LABORATORIO DO CURSO DE GRADUACAO EM CIENCIA DA
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COMPUTACAO - Este laboratério conta mais de 50 ndéomputadores tipo PC
substituidos regularmente, visando atender aosisitagipara aprendizagem da
computacdo. Equipados com sistemas linux, windovgftwares de
desenvolvimento e programacdo, ferramentas de gareento, programacao
paralela, sala de aula, entre outros. Juntamente adaboratorio de ensino e
pesquisa, € o ambiente mais diversificado paraug&ecde trabalhos, pesquisa e
desenvolvimento daquilo que é solicitado em salaulie. O laborat6rio conta com
rede wireless aberta para todos os alunos do depamto.

LABORATORIO DE INTRODUGAO A INFORMATICA - Este labatorio
atende aos alunos de graduacao de diversos clasgswekrsidade, nas disciplinas
basicas ministradas pelos docentes do Institusidnasomo os alunos dos Cursos
de Extensdo e cursos ministrados a comunidadea@ont 30 microcomputadores
propositadamente organizados para 0 ensino praa® cursos ministrados.
Equipados com ambientes de programacéo: FortrastaRalava, Visual Studio;
suites de escritorio: Editores de texto, planillapsesentacdes, projetos, paginas de
web simples; entre outros. Todos os computadoeprefiegidos por um no-breaks
e, todos os docentes dispdem de projetores de nmidii para facilitar a
demonstracdo do ensino prético.

LABORATORIO DA POS-GRADUACAO - Este laboratério ate aos
professores, alunos de iniciacéo cientifica e aludepds-graduacdo e a sua énfase
€ a pesquisa. Opera em ambiente Unix contando ctagdes de alto poder de
processamento e velocidade. Seus equipamentosnsgiitigados a 1000Mbps
(1Gb) e dispde-se wireless da opcdo do uso de smaedio (wireless). Consiste
em ambiente multidisciplinar que disponibiliza aakinos ferramentas para
execucdo e elaboracdo de projetos, aprendizagetitaprdm Computacdo e
impressao de teses. Permite ao aluno acesso rengpi@lquer momento. O acesso
local € controlado por sensor biométrico, com geafidxibilidade de horario,
praticamente todos os dias da semana. Em areguantia a sala de seminarios,
salas de doutorado equipadas para prover confostaliacentes de tempo integral.
Este laboratério possui um cluster de 300 processadconstruido pela Bull.

LABORATORIOS ASSOCIADOS AO INSTITUTO DE COMPUTACAC
Correspondem a iniciativas de professores do Utstitde base fisica ou virtual,
para congregar projetos de pesquisa cientifica sonologica em grupos com
identificacdo propria perante a comunidade. Taisotatorios ndo tém existéncia
juridica prépria. Dentre as iniciativas organizadesgtdo o "Laboratério de Tempo
Real e Sistemas Embarcados”, cujas areas de pesacilisem sistemas de tempo
real, sistemas energeticamente eficientes, sistembarcados, redes de sensores,
computacdo movel e sistemas ubiquos; "Projeto @aiero Laboratério de
Sistemas Multimidia (Labmedia) e o Media Lab, labdro dedicado a Pesquisa
em Jogos, Entretenimento, TV Digital, Realidadduale Computacéo Gréfica.

Finalmente, o Instituto conta com uma infra-estatadministrativa que € separada em
atendimento aos alunos, atendimento aos profess@esndimento para a pés-graduacao.

O instituto estd em fase de expansdo em relac&oeassinstalacdes fisicas, com previsao
para término em maio de 2010. Estas novas insedacOnsistem em dois prédios, que
juntos somam uma &rea de 11.451de construcao e fornecerdo a seguinte infra-es#rut
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A) 20 Salas de Aula, variando de 40 a S0cada
B) 60 gabinetes de professores com fGaua;

C) 05 Secretarias;

D) 06 Pequenas salas de estudo;

®)01 Grande 4area de estudo de 22 m

F) 01 Sala para os técnicos;

G) 01 laboratério de informatica para o Instituto
H) 03 laboratérios de informatica para outros csirso
) 04 laboratérios tematicos

J) 01 Almoxarifado;

K) 01 Oficina;

L) 01 Sala de Monitoria;

M) 01 Sala de Reuniéo;

N) 01 Sala para o Diretdrio académico;

O) Banheiros em todos 0s pisos;

P) Pequena copa em todos 0s pisos;

Q) 01 Xerox;

N) EMENTAS DAS DISCIPLINAS
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