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Seja P = {vy,V,,...M,} um poligono simples (sem auto-intersecao)
definido por uma colecdo devértices en arestas, tal que nenhum par de
arestas ndo consecutivas compartilha um vérticeolécédo de vértices e
arestas sera referida como contorn@ddenotada paP, tal quedPLIP.

Pode-se afirmar que um pontdlR cobre ou enxerga um pongalP se
0 segmento de reta X§?. Considera-se que o segmergmao € obstruido
se ele tocaP.

Define-seG(P) como o niumero minimo de pontos de P necessaias p
cobrir todo P, isto é, 0 menor vaktal que existe um conjunto #gontos
em B tal que para um qualqugllP, algumxj 1<i<k, cobrey. Finalmente,
define-seg(n) como o maior valor d&(P) para todos os poligonos cam
vértices. O problema de se determii@(P) e g(n) € conhecido como
problema da galeria de arte e foi proposto por idee

Intuitivamente pode-se considerar o poligfnmomo a forma da planta
baixa da galeria de arte e cada um dos pomgpgjue cobrem todos os
pontos deéP, como guardas que devem vigiar todo a galerialf@assse que
0s guardas tem visao de 360 graus).



Implemente um programa que resolva o problema terrdmar G(P)
para um poligono de entra®a A implementacdo deve mostrar 0s pontos
gue cobrem o poligono (os guardas) e a regiao deritwa de cada um
deles.



