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Diretivas
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Operadores
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Ciclo de Vida de um Programa

» Especificagao de requisitos (Entradas/Saidas/ o que
0 programa deve fazer)

» Algoritmo (solucao)
» Testes

» Programacao

» Testes

» Manutencao



Teste

» Todo algoritmo deve ser testado
Usar dados e resultados previamente calculados
Sequir precisamente as instrucdes do algoritmo
Verificar se o procedimento esta correto

» Exemplo: Fazer teste de mesa (chines) para o
algoritmo da media (nota maxima = 10)

F1 P2 P3 P4 Média




Introducao - Estrutura Basica

diretivas para o pré-processador

declaracao de variaveis globais

main ()

{
declaracao de variaveis locais da funcao main
comandos da funcao main



Meu Primeiro Programa em C

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
printf ("A1S! \n");
system ('"pause") ;



Como Fazer o Computador Executa-lo?



Por que Preciso Compilar?

» Computador s6 “entende” zeros e uns...

Programa em

Programa em C Compilador C Linguagem de
Maquina




Por que Preciso Compilar?

» Computador s6 “entende” zeros e uns...

Programa em
Programa em C Compilador C Linguagem de

Maquina

#include <stdio.h>

e 001011100111
{ 101001011000
printf ("Alo 011010011100

mundo!") ;
system ("PAUSE") 011010

}




Integrated Development Environment (IDE) e
Compiladores



codeblocks

Esta disponivel no Lab do IC:
veja o video gravado pelo Erick de como usa-lo em:

v v

» https://www.youtube.com/watch?v=BYpf87nQ1Mw

» SO que a gente so vai precisar usar o laboratdrio caso
tenhamos algum aluno que nao consiga instalar os
compiladores em sua casa ou em uma aula/prova pratica
(VS) 1a.

» As provas P1 e P2 vao ser apenas perguntas sobre a
linguagem, supondo que vocé esta fazendo os programas
rodarem em sua casa nos exercicios.



Integrated Development Environment (IDE)
e Compiladores

» No Visual Studio, crie um novo projeto como no
tutorial:

https.//youtu.be/VKds2loxc U

» Ou, inicie o Dev-C++ pelo menu

» Crie um novo arquivo, com o comando File, New
Source File

Edite 0 “Meu Primeiro Programa em C”
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Visual Studio Code
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IDE e Compiladores

» Visual Studio != Visual Studio Code

O visual studio community € gratuito (apenas Windows):

https://www.visualstudio.com/pt-br/products/visual-studio-
community-vs.aspx

» Diversos compiladores e IDEs podem ser utilizados,
o requerimento é compilar codigo na linguagem
C/C#/C++.

» Também é possivel utilizar o Visual Studio em
outros sistemas operacionais, utilizando maquinas
virtuais.



O Visual Studio

» A ferramenta Visual Studio:
3

é um ambiente de desenvolvimento de programas
em C , C# e C++ (editor, compilador, bibliotecas...)

» Pode ser baixado no site acima

» Vamos criar apenas programas para console, na
linguagem C (C++ e C#). O video explica isso:

» https://www.youtube.com/watch?v=VKds2lox
c_U&feature=youtu.be
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Mas ha diversas outras formas

» Da linguagem que vocé vai poder usar igualmente
depois
guando ja estiver mais familiarizado:

» https://www.youtube.com/watch?v=-CKSX5H_vKO



C

» € uma de
proposito
geral, , procedural, padronizada pela

ISO, criada em 1972, por Dennis Ritchie,

no AT&T Bell Labs, para desenvolver o sistema
operacional Unix (que foi originalmente escrito
em Assembly).

» € uma das linguagens de programacao mais
populares e existem poucas arquiteturas para as
guais nao existem compiladores para C.

» C tem influenciado muitas outras linguagens de
programacao,mais notavelmente C++, que
originalmente comegou como uma extensao para C.



C++

» (em |é-se "cé mais mais", ou see plus plus) e uma
linguagem de programacao orientada a objeto e de
uso geral.

» A linguagem € considerada de médio nivel, pois
combina caracteristicas de linguagens de alto e
baixo niveis.

» Desde os anos 1990 é uma das linguagens
comerciais mais populares, sendo bastante usada
por seu grande desempenho.



C Sharp @

» Alguns pensam que o nome C# viria duma
sobreposicao de quatro simbolos +, dando a
impressao de ++++, uma alusado a continuacao
do C++.

» Entretanto, o # de C# se refere ao sinal musical
sustenido (#), pronunciado sharp em inglés, que
aumenta em meio tom uma nota musical!

C#, C Sharp (em portugués Ié-se "cé charp"), é uma linguagem de
programacao interpretada fortemente tipada, e, possuindo paradigmas
de programacéao funcional,declarativa,orientada a objetos e genérica. Foi
desenvolvida pela Microsoft .

A sua sintaxe orientada a objetos foi baseada no C++ mas inclui muitas
influéncias de outras linguagens de programacao, como Java .



Esse mesmo simbolo em C

» Sempre se referiu aos comandos do Pre
processador ,

» Que sempre iniciam por #

» No modulo passado vimos o
# define (para as constantes)



Introducao — Diretivas

» Diretivas para o pré processador - Bibliotecas
» Diretiva #include permite incluir uma biblioteca

» Bibliotecas contém funcoes pré-definidas,
utilizadas nos programas




Meu Segundo Programa em C

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main ()

{
printf (“"Meu nome eh ");
printf (“Beatriz \n”);
system ("PAUSE") ;



Exercicio

» Compilem e executem o programa 1 e 2 anteriores
deste modulo,

» Se der errado em algo use as dicas que o Erick
passou no video do youtube, por exemplo ou
procure ajuda com ele por e-mail.



Dicas do Erick

» Termine todas as linhas com ;
» Sempre salve o programa antes de compilar
» Sempre compile o programa antes de executar

» Quando ocorrer um erro de compilacido, deixe o
mouse sobre a mensagem de erro para
destacar o comando errado no programa

» Verifigue também a linha anterior, que pode ser
a responsavel pelo erro, especialmente se faltar
O;

» Use comentarios explicando partes do seu
programa, iniciados por //
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Exemplo de comentarios

//diretivas para o pré-processador
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

//declaracao de variaveis globais

//programa principal
main ()

{
printf ("Alo mundo!");

system ("PAUSE") ,;
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Declaracoes de Variaveis

» Declaram as variaveis e seus tipos

» Os nomes das variaveis devem conter apenas
letras, digitos e o simbolo

» Os principais tipos sao: int, float, double e char
» Exemplos

26

int n;

int quantidade_valores;
float x, y, somaValores;
char sexo;

char nome[40];

C diferencia letras
maiusculas de
minusculas!

int, N = n é diferente de N!

\




> w o=
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Exemplo

Leia A (inteiro)
Leia B (inteiro)
SOMA=A+B
Escreva SOMA

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main()

{
int A, B, SOMA;
scanf ("%d %d", &A, &B);
SOMA = A + B;
printf ("A soma eh %d",
SOMA);
system("PAUSE");

}



Case Sensitive = E Como se Chama

Issodo C

» diferenciar letras » int A, B, SOMA
maiusculas de

minusculas! - .
» Nao e igual a:

» int a, b, Soma,
sOMA,

» SomA, sOmA, SoMa,
etc...



Atribuicao
» Atribui o valor da direita a variavel da esquerda

» O valor atribuido pode ser uma constante, uma
variavel ou uma expressao

» Exemplos
X = 4; -—--—> lemos x recebe 4
vy = X + 2;
y =y + 4;

valor = 2.5;

sexo = 'F?Y;
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Entrada e Saida
» Funcao scanf
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scanf ("formatos",

Exemplos:

int i, j;

float x;

char c;

char nome[40];
scanf ("%sd", &i);
scanf ("%d Sf", &7,
scanf ("%c", &c);

scanf ("%$s", &nome) ;

&varl, &wvar2,...)
%d inteiro
%f float
%Ilf  double
%C char
%S string
(palavra / texto)

&x) ;




Exemplo

Leia A (inteiro)
Leia B (inteiro)
SOMA=A+B
Escreva SOMA

> w o=
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main()

{
int A, B, SOMA;
scanf ("%d %d", &A, &B);
SOMA = A + B;
printf ("A soma eh %d",
SOMA);
system("PAUSE");

}



Operadores Matematicos

Operador Exemplo Comentario

+ X +Y Somaxey

- X—Y Subtrai y de x

* X*y Multiplica x por y

/ Xy Divide x por y

% X% Yy Calcula o resto da divisao de x pory
++ X++ Soma 1 ao valor de x

-- X-- Subtrai 1 do valor de x



Entrada e Saida
» Funcao printf
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printf ("formatos",

Exemplos:

int i, j;
float x;
char c;

varl,

char nome[40];

printf ("sd",
printf ("%d,

printf ("Sc",
printf ("%$s",

i);
SE"

14
c);
nome) ;

J, x);

var2,...)
%d inteiro
%f float
%Ilf  double
%Cc char
%s  string

(palavra / texto)




Exemplo numeros inteiros

1. Leia A (inteiro) #include <stdio.h>

>, Leia B (inteiro) #include <stdlib.h>

5. SOMA=A+B ?‘a'”()

4. Escreva SOMA int A, B, SOMA,
scanf ("%d %d", &A, &B);
SOMA = A + B;
printf ("A soma eh %d",
SOMA);

system("PAUSE");
}
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Exemplos Equivalentes
numeros reais

#include <stdio.h> #include <stdio.h>

#include <stdlib.h> #include <stdlib.h>

main() main()

{ {
double n1, n2, n3, media; double n1, n2, n3, media;
scanf ("%lIf",&n1); scanf ("%lIf %lf %lf", &n1, &n2, &n3);
scanf ("%lIf",&n2); media=(n1+n2+n3)/3;
scanf ("%lIf",&n3); printf ("%lf",media);
media=(n1+n2+n3)/3; system("PAUSE");
printf ("%lf",media); ]

system("PAUSE");
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Exercicio

» Imprimir o valor em reais de uma compra feita
em dolares
Dados de entrada?
Dados de saida?

Facam primeiro o algoritmo (teste ele) e depois o
programa em C correspondente!
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Estruturas de Decisao

Problema: Ler 3 numeros e descobrir qual € o maior
dos 3

Algoritmo: A idéia ¢ que o

1.Ler N1, N2, N3 ENTAO sé

2. MAIOR = N1 sera

3.Se N2 > MAIOR executado se a
Entao MAIOR = N2 condigao for

1 Se N3 > MAIOR yeschdels
Entao MAIOR = N3

1. Escreva MAIOR



Tipo de dado Booleano:

Em Computacao, booleano € um tipo de dado que
apenas possui dois valores, que podem ser
considerados como 0 ou 1, falso ou verdadeiro.

Esses dados sao chamados booleano em
homenagem a Georde Boole, que definiu um
sistema de logica algébrica pela primeira vez na
metade do seculo XIX.

Ele € usado em operacoes logicas como AND, OR,
NOT , ou outras que correspondem a algumas das
operacoes da algebra booleana.



George Boole

(1815 — 1864 ) Filosofo
britanico , foi criador
da algebra que usa as
operacoOes de e, ou, ou
exclusivo, nao ,
verdadeiro e falso , que
é fundamental para o
desenvolvimento da
computacao moderna.




Desvio Condicionais

» A instrucao ou comando if (ou se) € bastante
utilizado na programacao.

» Ele avalia um valor légico (T ou F) e, com base
nisso, decide se entra ou nao no bloco de cdodigo.

» Suponha que a seja dado Booleano;
» if ()]

//se ‘a” for igual a T=true, os comandos dentro dos
colchetes serao executados

>}
» //se ‘a” for F=false, o algoritmo passa direto para
este ponto do programa



Fluxograma

Algoritmo:

1.Ler N1, N2, N3

2.MAIOR = N1

3.Se N2 > MAIOR
Entao MAIOR = N2

1.Se N3 > MAIOR
Entao MAIOR = N3

1.Escreva MAIOR

Inicio

v

/ Leia N1, N2, N3/

MAIOR = N1

v

MAIOR = N2

/ IMPRIMA MAIOR/L

l

MAIOR = N3

|
G




Em C
if EXPR. LOGICA
COMANDO;

Exemplo:
If N2 > MAIOR
MAIOR = N2;

#include <stdio.h>
void main ()

{

int N1, N2, N3, MAIOR,;
printf ("Digite tres inteiros: ");
scanf ("%d %d %d", &N1, &N2, &N3);
MAIOR = NT1;
if (N2 > MAIOR)
MAIOR = N2;
if (N3 > MAIOR)
MAIOR = N3;
printf ("Maior dos tres: %d", MAIOR);
system("PAUSE");



Comando Composto

» E se eu precisar executar mais de um comando no IF?
» Usar comando composto

Ler A, B
Ler OP
Se OP ==1
Entdo R = A+B

Escrever (“SOMA”, R)
Se OP ==2
EntGioR=A-B

Escrever (“SUBTR.”, R)
Escrever A, B



Comando Composto

Ler A, B #include <stdio.h>
Ler OP ;/0|d main ()
Se OP == 1 int A, B, R, OP;
Entao R = A+B printf ("Digite dois inteiros: ");
. ! scanf ("%d %d", &A, &B);
Escrever ("soma’, R) printf (“Digite 1 para SOMAR ou 2 para
Se OP == SUBTRAIR)
= A scanf (“%d”, OP);
EntaitoR=A-B  OP =1 |
Escrever (“subtracao.”, R) R=A+B:
Escrever A, B printf (“soma”, R);
}
if OP ==2 {
R=A-B;

printf (“subtracao”, R);

}
system("PAUSE");

}



Operadores Relacionais

Operador Comentario

== X == O conteldo de x é igual ao de y

= Xl=y O conteudo de x € diferente do de y

<= X <=y O conteudo de x € menor ou igual ao de y
>= X>=Y O conteudo de x é maior ou igual ao de y
< X<y O conteudo de x € menor que o de y

> X >y O conteudo de x € maior que o de y

» As expressoes relacionais em C retornam
1 se verdadeiro
0 se falso



Operadores Logicos

» && (E 106gico): retorna verdadeiro se ambos o0s
operandos sao verdadeiros e falso nos demais casos.
Exemplo: if( a>2 && b<3).

» || (OU logico): retorna verdadeiro se um ou ambos 0sS
operandos sao verdadeiros e falso se ambos sao falsos.
Exemplo: if( a>1 || b<2).

» 1 (NAO l6gico): usada com apenas um operando.
Retorna verdadeiro se o operando € falso e vice-versa.
Exemplo: if( Ivar ).
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Operadores Logicos

A || B

A B

A &&B

B
T

A

T



Exercicios

» Fazer exercicios
Comentados ao longo do modulo 1 e 2

» Entregar o exercicio abaixo codificado em C,

» Ele sera o trabalho 2

Peca 4 numeros inteiros de entrada, N1, N2, N3 e N4,
escreva na tela qual é a maior soma possivel de dois
desses 4 numeros.

E.g.:Se N1 =2,N2=4,N3=1¢eN4 =10, a maior soma
de dois elementos € 14, ou seja, N2 + N4.

48



Nossa nota T

» Esta relacionada a
!

» A agora é o melhor tempo ja que vocés nao tem
muitas cadeiras cobrando e nao acumulam a
matéria.

» Assim a data de entrega sera 22/12 (terca feira).

» Mandem ele (codigo e executavel renomeando .exe
para .trab2 ) por e-mail para o Erick.

» Se tiverem duvidas entre em

» Na - incluir PROG V - TRAB 2



