Atividade Sincrona 4

Transformacoes Elementares 2D
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Cada aluno deve mostrar na aula

Uma implementacao sua, feita na linguagem que
achar adequada de transformacoes
elementares nos 3 primeiros triangulos da
AS2 (os triangulos com as cores de
preenchimento constantes).

Primeiro faca exemplos que apliguem livremente
pelo menos cada uma das transformacoes
elementares vistas nos materiais didaticos do
curso. Explique como as implementou nos
triangulos com as cores de preenchimento
constantes.



Cada aluno deve mostrar na aula (cont.)
Depois nos triangulos com flat shading :

Na cor (0, 1, 1) no HSV normalizado deve fazer uma
rotacao de 45 graus em torno de um dos seus
vértices (qualquer vértice).

Na cor (0, 2, 1) no HSV normalizado deve fazer
uma translacao de modo que ele fique
posicionado agora com a base (qualquer ponto
desta base) onde estava anteriormente seu
veértice mais elevado.

Na cor (0, 1, ¥2) no HSV normalizado deve fazer
um espelhamento vertical em torno do seu
vértice mais a esquerda.



Cada aluno deve mostrar na aula (cont.)

Finalmente deve explicar como faria, através de uma formulacao
matricial, para transformar a geometna de um dos triangulos
iniciais no seu ultimo triangulo da AS2. Agora com as mesmas
intensidade do anterior, mas como foi pedido e feito por ele na
AS2 quanto a geometria dele. Ou seja que pelo menos um dos
lados tenha o dobro do tamanho do anterior. De modo que sejam
esses triangulos iguais geometricamente, ainda que preenchidos
com sombreamentos diferentes.

Deve prepara também um ppt muito simples explicando elementos
especificos de como implementou essas transformacoes.
Usando ao maximo a teoria de CG apresentada. E deve mostrar
o desenvolvimento ou rodar o trabalho em tempo de aula.

Favor nao entregar codigos ou programas, no maaximo copiar trechos
relevantes do mesmo no ppt
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Cor constante (0, 1, 1) Cor constante (0, 2, 1)  Cor constante (0, 1, 2) no HSV

Exemplos de solucdes possiveis, baseado
no que foi feito como exemplo na AS2

3 lados com o dobro do tamanho
do anterior, e antes com o
sombreamento de Gouraund.



Motivacao e nota do trabalho:

Aprender o conceito relacionado as transformacoes 2D .

Verificar se houve leitura e entendimento minimo do
material correspondente do curso (e sanar possiveis
duvidas).

Iniciar o estudo e a implementacao de transformacoes
geomeétricas em 2D.

Nota de 0 a 10 de acordo com quanto fez correta e
adequadamente o pedido (de forma semelhante ao feito
nas AS anteriores) .



