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0 Imagens comprimidas tém um custo computacional menor




0 Implementar a compressao de imagens coloridas
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Sugestoes para trabalhos futuros






e =(0 ) ()+(3)

Exemplo: o Triangulo de Sierpinski pode ser gerado por um
SFI com 3 transformacoes.




wi (%, ) = (12 x, 172 p)

wy (x, ) =12x+1/2,12y)
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wy(x,y)=1/4x,1/4y)

wy (x, y) = (1/4 x + 1/4 , 1/4 p)

ws (%, y) = (1/4 x + 1/8, 1/4 y + 1/4)

wi (x,y)=(1/2x, 172 y)

wy(x,y)=1/4x+1/2,1/4y)

ws (x,y)=1/4x+3/4,1/4y)

wy (x, ) =12 x+1/2,1/2y)

we (X, ) = (1/4 x + 5/8 , 1/4 y + 1/4)

w, (6, )= (1/dx+1/4, 1/4y + 1/2)

wy (6, p) = (172 x + 1/4 , 172 y +1/2)

ws (6, p) = (1/dx +1/2, 1/4 y + 1/2)

wo (X, ) = (1/4 x + 3/8 , 1/4 y + 3/4)










Problema Inverso

Dado um conjunto S, é possivel encontrar o SFI W, que possua um
atrator A, que aproxime este conjunto S com uma precisao
desejada em uma métrica d apropriada ?
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Compressao Fractal Automatica

1 Utiliza um Sistema de Funcoes de Iteracao Particionado (SFIP)
7 Busca as semelhancas existentes entre diferentes partes da imagem
7  Permite que imagens em tons de cinza sejam comprimidas




Quadtree

Polygon

Triang Ie |

Qriginal Lena



Procedimento Basico de uma
Compressao Fractal
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Imagem Original
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Blocos Dominio Reduzidos

Malha Homogénea
de Blocos Molde
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w(z)=s.2+0

resultando na transformacio tridimensional:

a b 0 X e
w(x,y,z)=(c d 0|-|y|+]| [
0 0 s
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Blocos Molde Imagem Blocos Dominio
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Blocos Dominio
Reduzidos

Formacao de um Par Dominio-Molde



eixo
vertical

Ref. horizontal Ref. em cada um Ref. Vertical (0,1,0) Ref. na Diag.

di?gqnal (0,0,1) dos eixos (1,1,1) Principal (1,0,0)
principa

. —»
eixo horizontal




Transf.
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Blocos molde de 2 x 2 pixeis Blocos molde de 4 x 4 pixeis.

Lena (Blocos Molde de 2 x 2 pixeis) Lena (Blocos Molde de 4 x 4 pixeis)
Fempo (s) Comp. (bpp) PSNR (dB) Tempo (s) Comp. (bpp) PSNR (dB
5,9110 6, 2354 34, 3935 0, 2200 1, 4282 27,5964
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0 Técnicas conhecidas implementadas




Meétodo de Busca Exaustiva Leve

Formacao de um par
dominio-molde

/\ Caminho da busca
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9 blocos
dominio




Primeira

Segunda etapa:

N 9 blocos
dominio

~
9 blocos
dominio




Busca em Area Restrita

Formacao do par
dominio-molde
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Classificacdo Canonica através das

Intensidades
Simetria a’ ab a ’
Classe 2 !
Classe 3

12 1
8 4 2

2 201 |1 3l 4 2
1 2E8 12] 1

a - Rotacao de 90 no sentido anti-horario

b - Reflexao sobre uma linha média vertical




Bloco Dominio Bloco Molde

. -1 .
sim1 0sim?2

sim 1 sim 2

Orientacao canénica




= 3 classes canonicas obtidas através da primeira classificaciao
= 24 classes obtidas através da segunda classificacio
= um total de 72 classes




Malha homogénea Quadtree Completa Quadtree Parcial
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= 1/3,1/4,1/5, 1/6
= 1/4,1/5, 1/6
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0  Quanto menor a contracio:
= maior sera a variedade do domain pool
= maior sera a complexidade dos blocos gerados

0 Maior complexidade:
= blocos com frequéncias mais altas

= DF mais alta
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Imagens de Teste (tons de cinza)
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RGB

l recons.

G recons.

Canal B B recons.



Utilizacao da Correlacao entre os
Canais do RGB

RGB
recons.

Seguidor
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Utilizacao da Correlacao entre os

recons.
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Imagem Reconstrugao
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5. |F(x,y) - G(x,y)| (5/2) . [F(x,y) - G(x,y)] + 127
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Relacao Sinal Ruido rms
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m DFL(48)

(
(
[ DFL(456)
m BEL(4, 4x4)
(
(

O BEL(8, 4x4)
m BEL(4,8x8)
OoBL

W SBL(4,4x4)
m SBL(8,4x4)
OoBU

O BAR

m BARcBEL
H FisherCCl
m Fisher

W Quadtree



Tempo

(s)

@ DFL(48)

m DFL(3456)
00 DFL(456)
O BEL(4,

W BEL(8, 4x4)
o BEL(4,8x8)
mBL

00 SBL(4,4x4)
W SBL(8,4x4)
mBU

0O BARcBEL
O FisherCCl
W Fisher

W Quadtree




Resultados

Erro
rms
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SNR
rms
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PSNR
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Comp.
(bpp)

m BE (demons.)
m DFL(48)

0 DFL(3456e456)
O BU

m Outros Implem.
O FisherCCl

| Fisher

O Quadtree




[ Busca Exaustiva
Il Sub Busca Local

O Correlacéo YIQ
O Correlagao RGB




[ Sub Busca Local
W Correlacao YIQ
] Correlacao RGB




@ Busca Exaustiva

Il Sub Busca Local

O Correlacao YIQ

0 Correlacao RGB




[ Busca Exaustiva

Il Sub Busca Local

O Correlacao YIQ

O Correlacao RGB




@ Busca Exaustiva

l Sub Busca Local

O Correlacao YIQ

O Correlacao RGB



@ Busca Exaustiva

l Sub Busca Local

O Correlacao YIQ
O Correlacao RGB
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nivels onteve a meinor taxa de Compressao

0 O método proposto tem a melhor qualidade dentre os métodos
derivados do programa base

0 A utilizacdo da correlacdo entre canais em imagens coloridas
melhora muito (3x) o tempo e a taxa de compressio, mas reduz a
qualidade da imagem
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nica desenvolvida neste trabalho

pressao colorida

ultados

clusoes

estoes para trabalhos futuros




Utilizacao de métodos hibridos (com JPEG)

Pesquisa de sistemas de cores com alta correlacio entre os canais
de cores

Implementar testes de correlacio para a escolha do canal guia em
imagens coloridas



